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Funktionalitaten ausschlieBlich die Auspragung ViCADo.arc bzw. die Zusatzmodule ViCADo.pdf oder
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mb-Tutorials, die lhnen anschaulich Tipps und Tricks fir die Arbeit mit der mb WorkSuite geben. Gerne
kénnen Sie auch eine unserer Veranstaltungen besuchen.
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1 Bauprojekte verwalten

1.1 Projekt anlegen

Bevor Sie Ihr erstes CAD-Modell eingeben und berechnen, legen Sie das zugehorige Bauvorhaben
in Form eines Projektes im ProjektManager an. Im Folgenden kénnen die Anwendungen der
mb WorkSuite fur das Projekt eingesetzt werden.

Die Projekt-Informationen beinhalten z.B. Angaben zum Bauherrn, zum Architekten und zum
Tragwerksplaner sowie zu weiteren am Projekt beteiligten Personen. Durch die zentrale Verwal-
tung der Projekt-Informationen stehen sie allen Anwendungen im Projekt zur Verfigung und
kénnen automatisch auf dem Titelblatt der Statik-Dokumente oder auch im Planstempel der
Entwurfs- oder Bewehrungspléne erscheinen.

[ r—— ~a %

£ Pt I Ykt
1 ¢ - b et

Projekt neu [ x|

Projektname : |

A

Gruppe /Pfad :  Eigene Projekte

Anwendungen
%4 Baustatic [v]ProCad
[¥|MicroFe - EuroSta [W]ProfiMaker
[V]ViCADa

Ubemahme Projekt-Informationen  w

OK Abbrechen Hilfe

Schritt far Schritt

1. Starten Sie den ProjektManager 2015. Nach der Installation der mb WorkSuite 2015 finden
Sie diesen auf dem Desktop oder unter Start.

2. Das Systemmenu des ProjektManagers ist gedffnet und zeigt Ihnen die Rubrik Projekt.
Wahlen Sie hier links oben die Option Projekt neu.

3. Geben Sie im nun geoffneten Dialog Projekt neu einen Projektnamen sowie Speicherort an.
Sie kénnen hier wahlweise den Speicherort Uber die Auswahl einer Gruppe oder Uber einen
Pfad bestimmen.

4. Waéhlen Sie die Anwendungen der mb WorkSuite, die Sie flr dieses Projekt nutzen mochten.
Falls ein Projekt mit ahnlichen Projekt-Informationen bereits vorhanden ist, kénnen Sie sie
uber die Funktion Ubernahme Projekt-Informationen alle iibernehmen.

5. Mit dem Klick auf OK legen Sie das neue Projekt an.

Tipps & Tricks

¢ Damit Sie haufig genutzte Speicherorte, wie z.B. , Jahr 2014" schnell im Zugriff haben,
kénnen Sie die Gruppen nutzen. Mit der Installation haben Sie bereits die Gruppen
.Beispiele 2015” und , Eigene Projekte” angelegt.

¢ Die Auswahl der Anwendungen im Projekt kann jederzeit Gber die Gruppe Anwendungen
im Register Projekt gesteuert werden.

Im Systemmeni
finden Sie neben
Einstellungen zur
mb WorkSuite
auch die zuletzt
genutzten Projekte.

Der Speicherort
wird wahlweise
Uber eine Pfad-
oder eine
Gruppenauswahl
festgelegt.
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1.2 Was leistet der ProjektManager?

Sie kennen die Situation: Sie benutzen mehrere Programme, um lhre Plane und statischen Berech-
nungen zu erstellen. Vor allem, wenn an diesem Prozess mehrere Personen beteiligt sind, kann
die Ubersichtlichkeit schon mal darunter leiden.

* Wer hat wo welche Daten unter welchem Namen abgelegt?
* Welche Dateien gehoren eigentlich zum Bauvorhaben?
¢ Wer verwaltet den gesamten Schriftverkehr?

Fragen wie diese brauchen Sie in Zukunft nicht mehr selbst zu beantworten. Denn diese Aufgabe
Ubernimmt der ProjektManager. Wer das ist? Sie lernen ihn durch einen Doppelklick auf das
Programm-Schaltflache kennen.

Der ProjektManager organisiert und verwaltet Ihre Bauvorhaben in Form von Projekten. Er ist die
zentrale Plattform lhrer Arbeiten. Bevor Sie eine Anwendung starten, definieren Sie zunéchst das
Projekt. Aus diesem werden dann die benétigten Anwendungen gedffnet.

Zentrale Projektverwaltung mit dem ProjektManager

Bauvorhaben —— ProjektManager |
I/
Projekt
Projektdaten Plane Statik Dokumente
Allgemeine ViCADo-Modelle BauStatik-Positionen Projektbezogener
Angaben des Projekts und MicroFe-Modelle Schriftverkehr
Alles im Griff

* Séamtliche Anwendungen sind von zentraler Stelle aus im Zugriff:
BausStatik - CoStruc, MicroFe und ViCADo.

¢ Die Kommunikation zwischen den einzelnen Anwendungen ist sichergestellt.
Projekte kénnen durchgangig bearbeitet werden.

* Alle Projektdaten wie z.B. Projektname und Anschrift werden nur ein einziges Mal einge-
geben und stehen in allen Anwendungen zur Verfligung.

* Der gesamte Schriftverkehr, Lagepldne und Gutachten lassen sich projektbezogen verwalten.

* Alle Verzeichnisse, in denen die zum Projekt gehdrenden Daten liegen, sind klar definiert.
Fragen, wo sich welche Daten aktuell befinden, gehoren der Vergangenheit an, auch tber
raumliche Grenzen hinweg.

Tipps & Tricks

* Der ProjektManager kann lizenzfrei auf jedem Rechner installiert werden.
Einfacher kann die papierlose Kommunikation nicht funktionieren.

« Uber den Adressen-Import kénnen Sie auf Ihre Adressenverwaltung zugreifen und so-
mit den Eingabeaufwand reduzieren. Neben dem direkten Zugriff auf Outlook lassen sich
Adressen uber die Austauschformate LDIF und vCard einfligen.
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1.3 Mit dem ProjektManager arbeiten

Mit dem ProjektManager werden alle erforderlichen Aufgaben am Projekt koordiniert. Mit seiner
Hilfe lassen sich alle Daten der Anwendungen auf einheitliche Weise bearbeiten. Dartber hinaus ent-
fallt Iastiges Suchen nach Dateien, da sie alle tiber den ProjektManager verwaltet werden kénnen.

Alle Modelle werden als Karte dargestellt. Hier sind alle wichtigen Informationen
sowie ein Vorschaubild fiir das Modell zu sehen.
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Der Dialog , Projekt ¢ffnen” kann tber die Rubrik ,Projekt” im Systemment erreicht werden.
Hier sind alle Verzeichnisse, die als Gruppe festgelegt wurden, am Anfang der Liste in blauer Farbe dargestellt.

Die farbliche Gliederung der Projekte hilft bei der Zuordnung zu Versionen der mb WorkSuite:
rot dargestellt sind Projekte zur aktuellen mb WorkSuite 2015; orange die Projekte
von friheren Versionen. Diese konnen fir die Version 2015 konvertiert werden.

Schritt far Schritt

1. Offnen Sie das Register Projekt. Hier kénnen nach einem Doppelklick auf die Projektkarte
Angaben wie Adressen zum Projekt eingetragen werden.

2. Wechseln Sie in das Register Adressen. Hier konnen Kontaktdaten aller Projektbeteiligten

hinterlegt werden. Standardmé&Big sind Bauherr, Architekt und Tragwerksplaner vorhanden.

Die Register passen jeweils die Darstellung an und zeigen alle Modelle zu den Anwendungen.

4. Das Erscheinungsbild Ihrer Dokumente und Plane kann Uber Layouts gesteuert werden. Die
Layouts eines Projekts werden Uber das gleichnamige Register verwaltet. Naturlich kénnen
hier auch eigene erstellt werden.

5. Mit dem Register Dokumente kdnnen beliebige Dateien im Projekt verwaltet werden. Fligen
Sie z.B. Architektenpldne im PDF- oder DXF-Format per Drag & Drop hier ein. Verwalten Sie
Baustellenfotos, Bodengutachten oder Anschreiben. Auch Optionen um eine Ordnerstruktur
zu verwalten finden Sie im Register Dokumente.

w

Tipps & Tricks

* Einmal eingetragene Adressen kénnen in der Adressverwaltung des ProjektManagers fur
weitere Projekte gespeichert werden.

¢ Wenn Sie ein eigenes Layout im Projekt erzeugt haben, konnen Sie dieses als Neue Vorlage
speichern. Es steht Ihnen in allen folgenden Projekten zur Verfligung.

Das Menuband
zeigt Register

aller gewahlten
Anwendungen der
mb WorkSuite. Mit
der Auswahl eines
Registers wird die
Darstellung im
ProjektManager
angepasst.
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1.4 Verwaltung und mehr

Aufgrund der klaren Projektstruktur lassen sich die Daten Ihrer Projekte schnell wieder finden.
Mit wenigen Klicks haben Sie Projekte gedffnet, Modelle und Positionen bearbeitet und Ande-
rungen gespeichert.

Der ProjektManager kann aber noch mehr, als Ihre Daten tbersichtlich zusammenzufassen und
darzustellen:

Der ProjektManager unterstltzt den elektronischen Datenaustausch mit allen am Planungs-
prozess Beteiligten. Projekte oder auch Teile daraus lassen sich in gepackter Form als Anhang
an eine E-Mail verschicken.

Der ProjektManager erlaubt die projektbezogene Verwaltung des gesamten Schriftverkehrs
zu einem Bauvorhaben.

Projekte lassen sich leicht archivieren, denn der ProjektManager weiB, welche Daten zu einem
Projekt gehoren.

Datenarchiv anlegen/versenden

ProjektManager | ST =
I Urntang des Archivs festlegen
(®) ganzes Projekt [GZ Kaiserslautem]
() ausgewshlte Anwendungen
[ BauStati [Dakuments
[MicioFe - EwraSta  []Ergebnisse
—_— .
Daten verwalten T FioCad [vicano
[ Lavauts [ Prafilt aker
Daten versenden die markierten Pogitionen der akbiven Anwendung
Daten archivieren Abbrechen Hilfe

Projekt versenden — Schritt fur Schritt

1.

Um ein Projekt zu versenden, wechseln Sie in das Register Projekt. Hier kann das Versenden
in der Gruppe Archiv aufgerufen werden.

. Im geodffneten Dialog Senden an... kann der Umfang gewéhlt werden. Es stehen die Anwen-

dungen der mb WorkSuite getrennt zur Auswahl. Wahlen Sie den Umfang und bestatigen
Sie mit OK.

lhre E-Mail-Anwendung wird gedffnet. Das Projekt befindet sich als Anlage in der E-Mail.
Nach Festlegung der Empfanger und des textlichen Inhalts kann die E-Mail versendet werden.

Modell versenden - Schritt fiir Schritt

Um ein Modell zu versenden markieren Sie die zugehdérige Modell-Karte mit einem Klick.

Im Register ViCADo finden Sie in der Gruppe Archiv die Schaltflache Versenden. Das Modell
wird in ein Archiv gepackt und an eine E-Mail angehangt.

Ihre E-Mail-Anwendung wird geéffnet. Das Modell befindet sich als Anlage in der E-Mail.
Nach Festlegung der Empfanger und des textlichen Inhalts kann die E-Mail versendet werden.

Tipps & Tricks

Zum Archivieren eines Projekts klicken Sie auf Projekt archivieren in der Rubrik Archiv, welche
Sie im Systemmenu des ProjektManagers finden.
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1.5 Modell erzeugen

1.5.1 Geschossorientiertes Arbeiten

ViCADo erfasst Bauvorhaben als eine Menge von einzelnen Bauteilen wie Wénde, Decken und
Fenster, die gemeinsam ein Modell bilden.
Fur die interne Strukturierung und Verwaltung verwendet ViCADo Geschosse. Geschosse Uber-
nehmen also eine zentrale Gliederungsfunktion. Darlber hinaus schaffen sie auch Sicherheit
in der Konstruktion und beim Anderungsdienst, denn Bauteile lassen sich automatisch in der
eingestellten Geschosshohe konstruieren.

Geschoss-Eigenschaften — Bauteil-Eigenschaften

Geschoss EG Decken-Eigenschaften
Niveau OKRD absolut Dicke 0,200 m
= 0,100 m Niveau Giber OKRD 2,805 m
Konstruktive Hohe Niveau absolut 2,705 m
2,805m
Dicke Rohdecke Wand-Eigenschaften
0,200 m Héhe 2,605 m
FuBbodenaufbau Niveau tber OKRD 0,000 m
0,100 m Niveau absolut -0,700 m
Vorteile

Durch den Bezug der Bauteile auf die Geschosseigenschaften ergeben sich die folgenden Vorteile:

¢ Konstruktion: Die Eigenschaften der Geschosse werden fur die Bauteile ibernommen. Alle
Niveauangaben der Bauteile beziehen sich auf das Geschossniveau. Beim Konstruieren der
Bauteile brauchen Sie sich im Regelfall also weder um das richtige Bauteilniveau noch um die
richtige Bauteilhéhe zu kiimmern. Eingabefehler lassen sich damit vermeiden.

* Anderungsdienst: Bei Anderungen der Geschossdaten innerhalb des Geschosses werden alle
Niveau- und Héhenangaben der darin konstruierten Bauteile entsprechend angepasst. Die
Bauteile wissen also, wie sie sich verhalten sollen. Das betrifft auch die in Bauteilen verlegten
angebundenen Bewehrungsobjekte.

Das Niveau aller Bauteile oberhalb des gednderten Geschosses wird angepasst, die Bauteile
unterhalb behalten ihr Niveau. Die Geschosse stehen also in Abhédngigkeit zueinander.

Mit Folien arbeiten

Zuséatzlich zur geschossorientierten Eingabe und Verwaltung von Objekten ist auch ein reines
folienorientiertes Arbeiten moglich. Folien lassen sich funktional mit herkémmlichen Layern
vergleichen. Wahrend in CAD-Programmen Layer jedoch Linien und Striche verwalten, ent-
halten Folien in ViCADo dreidimensionale Bauteile.

9



10

Schnelleinstieg ViCADo
Bauprojekte verwalten

Madell
neu

1

.5.2 Modell anlegen

Beim Anlegen eines Modells kénnen Sie entscheiden, ob Sie Ihr Modell auf der Grundlage von
Geschossen oder Folien aufbauen wollen. Unser Beispiel konzentriert sich auf die geschoss-
orientierte Vorgehensweise.

Geschoss-Eigenschaften

Abschritt 1

Bezeichnung: Erdgeschoss v

BezugsgroBe fur ein Geschoss ist die
konstruktive Hohe. Diese reicht von
der Oberkante des RohfuBbodens bis

Kanstruktive Hahe =
onstruklive Hahe: 2805 " = zur Oberkante der Rohdecke.

Hahenangaben

Dicke Rohdecke:  [g7g) |m +

Lichts Hahe: 2495 M 4

Fubboderaufbai: (139 |m

Im Regelfall erhélt die Oberkante
des FertigfuBbodens (OKFF) im
Erdgeschoss das Hohenniveau
MiveauOKFF: - ooop |m 0,000 m. ViCADo weist abhangig
P—— MyeauOKRD: 573 | vom FuBbodenaufbau das Héhen-
o v niveau der Rohdecke (OKRD) aus
(hier im Beispiel -0,130 m).
Die absoluten Hohenniveaus der

< 2uriek Hife Ubrigen Geschosse ergeben sich aus
dem Eintrag im Basis-Geschoss.

Zuordrung Niveauangaben

Schritt far Schritt

1.

Wabhlen Sie im ProjektManager das Anwendungsprogramm ViCADo. Klicken Sie hierzu auf
die entsprechende Registerkarte im Mentband.

Legen Sie ein neues ViCADo-Modell an, indem Sie im Register VICADo auf die Schaltflache
Modell Neu klicken. Geben Sie den Modellkurznamen (bspw. Einfamilienhaus) und eine Mo-
dellbezeichnung (z.B.: Neubau eines Einfamilienhauses in Musterhausen) an und bestatigen
Sie mit OK. ViCADo startet und 6ffnet den Assistenten zum Einrichten von Geschossen.
Hier sind die Geschoss-Eigenschaften fur das Basis-Geschoss festzulegen. Diese Eigenschaf-
ten werden bei der anschlieBenden Bauteileingabe berticksichtigt. Wahlen Sie die Geschoss-
bezeichnung Erdgeschoss aus und belassen Sie die Gbrigen Einstellungen.

SchlieBen Sie Uber die Schaltflache Fertig stellen das Anlegen des Modells und des zugeho-
rigen Basis-Geschosses ab.

Es 6ffnet sich der Dialog Neue Draufsicht. Hier konnen bereits vorhandene Sichtvorlagen
ausgewahlt werden. Die Auswahl hat unter anderem Auswirkungen auf den MafBstab und die
Art der Darstellung von Bauteilen und Objekten. Wahlen Sie die Vorlage Draufsicht als Vorlage
fur die erste Sicht des neuen Modells aus und bestatigen Sie mit OK.

Es erscheint der Arbeitsbildschirm von ViCADo mit einer freien Konstruktionsflache. Es wurde
die Draufsicht Erdgeschoss angelegt, das gleichnamige Geschoss ist sichtbar geschaltet. Die
Statuszeile zeigt das Hohenniveau der aktiven Geschossfolie (hier: 0,00 m) an.

Tipps & Tricks

* Die Liste Bezeichnung kann auch erweitert werden, indem Sie in das Feld den gewiinschten
Geschossnamen eintragen.

¢ Die Lichte Hohe wird automatisch ermittelt aus der konstruktiven Héhe abzUglich der Dicke
der Rohdecke und der Starke des FuBbodenaufbaus.



Schnelleinstieg ViCADo
Modellbearbeitung "

2 Modellbearbeitung
2.1 Das Arbeitsfenster

Unabhangig vom Programmbereich, in dem Sie sich gerade befinden, besitzt ViCADo eine ein-
heitliche Oberflache: den Arbeitsbildschirm. Dieser ist unter funktionalen Gesichtspunkten in
mehrere Bereiche gegliedert, die vertraute Windows-Elemente enthalten. So lasst sich das Pro-
gramm intuitiv bedienen.

Das Menuband erméglicht einen schnellen Zugriff auf alle Funktionen. Die Eintei- Manche Befehle werden nur nach Bedarf
lung in Register und die damit verbundene Darstellung der Werkzeuge erleichtert ——————— angezeigt. Sie finden sie in den farblich
lhnen das Auffinden von Funktionen - auch wenn Sie sie nicht so oft verwenden. abgehobenen Kontextregistern.

EEEN Bespie|progekt WOHNHALIS_ 2018 - Vil 400 2115

Lidl bl

Viand Sumse Sehaemeen Wand Dacke Seume Bakan ® S e Dicke See Bdben

B e MR B T ke [ ] om 5 a0 v (000 < In der Optionen-
leiste wahlen

Sie aus, wie das
im Mentiband
ausgewahlte
Bauteil konstruiert
werden soll.

& Dt Dachge s EEEIE Sowmz—2

Die Flyout-Fenster
fur Ausgabenver-
waltung, Kataloge,
das Cockpit und
die Eigenschaften
tragen zu einem
besseren Handling
bei. Diese Fenster
und die Sichten-
fenster lassen sich
per Drag & Drop
auch individuell

™ & Visvasienngssicht gesamt

i Fofie

Puifoiuinn » 006 abimen

[ ——— uiurlmwfwuﬁlg T

p— b Tegenne gla

s Eiganichaman

e o 1, um e ke 1 7\ n positionieren.
Eine gute Erganzung zum Menuband bildet das Kontext- Die numerische Eingabe erfolgt

men (rechte Maustaste). Hier werden Befehle angeboten, beim Konstruieren von 2D- und

die Sie in der aktuellen Arbeitssituation ausfiihren kénnen. 3D-Objekten Uber Koordinaten.

Schritt fir Schritt Ii

1. Klicken Sie im Register Bauteile auf das Schaltflaiche Wand in der Gruppe Mauerwerk. Die
zugehorige Optionenleiste wird angezeigt.

2. Machen Sie sich mit der Technik der Flyout-Fenster vertraut. Die Fenster klappen automatisch
auf, wenn die Maus Uber die Schaltflachen fahrt. Wahlweise konnen die Fenster durch Klick o
auf das Pin-Symbol auch in der Oberflache verankert werden.

Fenster kdnnen mit Doppelklick auf die Titelzeile gelést und wieder eingebunden werden.

Tipps & Tricks

Schaltflachen mit schwarzem Pfeil @ bieten mehrere Eingabemaoglichkeiten zur Auswahl an.
Durch Klick auf den Pfeil wird ein entsprechendes Auswahlfeld geéffnet.
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2.2 Bauteile konstruieren

2.2.1 Bauteile einrichten

Viele Eingabetechniken gleichen sich. Ob eine Wand, eine Stiitze oder 2D-Zeichnungselemente
eingegeben werden: ViCADo behélt fir alle Eingaben moglichst immer die gleichen Bedien-
elemente bei.

Das Konstruieren von Bauteilen und 2D-Objekten erfolgt durch die Wahl der gewinschten Funk-
tion im Menlband und die funktionsbezogenen Einstellungen in der Optionenleiste. Sobald eine
Bauteilart in der Registerkarte Bauteile des Mentibandes gewahlt wurde, dient die Optionenleiste
dazu, dessen Eigenschaften zu bestimmen sowie die Art und Weise des Einbaus festzulegen.

Bauteil konstruieren (am Beispiel einer Wand)

Register im Anwendungsbereich festlegen
Meniiband = Bauteile

Bauteil wahlen
= Wand

Vorlage wahlen

Optionen-Leiste

| I

= Zweischaliges Mauerwerk

: ;

Konstruktionsmodus festlegen Eigenschaften
= Eingabe Uber Polygon o, SERRETRRTRR & = Bauteil
= Wand an Innenkante fiihren konfigurieren

Bauteil konstruieren

Vorlagen

Alle Bauteile und Grafikobjekte basieren auf Vorlagen. Hierbei wird zwischen den systemseitig
vorgegebenen Standard-Vorlagen und den benutzerdefinierten Vorlagen unterschieden.

* Standard-Vorlage: Fur jedes Bauteil bzw. Grafikobjekt existiert eine Standard-Vorlage. Die
Eigenschaften dieser Vorlage lassen sich entsprechend anpassen und speichern.

¢ Benutzerdefinierte Vorlage: Zusétzlich zu den Standard-Vorlagen kénnen benutzerspezifische
Einstellungen in eigenen Vorlagen gespeichert werden.

Tipps & Tricks

* Wenn Sie die Eigenschaften einer Vorlage vor der Konstruktion des Bauteils andern, bleiben
diese so lange aktiv, wie Sie sich aktiv in der Funktion befinden.

* Sollen die Anderungen dauerhaft fir dieses Projekt gelten, missen Sie die Vorlage
speichern. Klicken Sie hierzu in der Optionenleiste auf Vorlage im Projekt speichern.

* Wie Sie neue Bauteilvorlagen erstellen, finden Sie im Kapitel ,,Neue Bauteilvorlagen ein-
richten” auf Seite 36 beschrieben.
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2.2.2 Dynamische Konstruktionslinien

ViCADo unterstltzt ein besonderes Verfahren, aufeinander folgende Polygonkanten einzugeben:
die dynamischen Konstruktionslinien. Diese bestehen aus zwei Koordinatenachsen, deren Ur-
sprung sich an der zuletzt gesetzten Koordinate befinden. Die Ausrichtung der Konstruktionslinie
orientiert sich nach der zuletzt eingegebenen Richtung. Der Bedarf von Hilfslinien und Rastern
wird enorm reduziert.

Hier erfolgt die Legt den Konstruktions- Offnet das Eigen-
Auswahl der Vorlage. modus fest. schaftenfenster .
Gaem: | | EFH- arc 222 WOHNHALS_3015 - WL Alo 2015 - [Draufsieht Erdgesct fss) o A x

I3
£
g
H

Schritt far Schritt

1. Sie befinden sich in der Wandeingabe. Wahlen Sie eine Vorlage (hier: Zweischaliges Mauer-
werk) und passen Sie Uber das Eigenschaftenfenster Einstellungen Wand die Dicke und das
Material der einzelnen Schichten an. Die Wandhohe leiten wir aus der Geschosshohe ab.

2. Legen Sie weiter als Konstruktionsmodus Konstruktion durch die Punkte eines Polygons
sowie Wand an der AuBenkante fiihren fest.

3. Bestimmen Sie im Konstruktionsbereich den Startpunkt per Mausklick.

4. Wahlen Sie mit der Taste B die gewlinschte Bezugsseite der Wand (AuBenkante, Innenkante,
Wandmitte), auf die sich die nachfolgende Langeneingabe beziehen soll.

5. Die Eingabe der Wandendpunkte erfolgt im Regelfall in der numerischen Eingabe Uber die
Eingabe eines Abstands zum Ursprung der Konstruktionslinien. Zeigen Sie hierfir mit der
Cursorvorschau der Wand in die gewlnschte Richtung und driicken Sie die Taste A. Geben
Sie das exakte MaB der Wand ein und bestatigen Sie die Eingabe mit Enter. Alternativ kann
die Definition eines Polygonpunktes auch durch die Eingabepaare Abstand-Winkel oder X-Y-
Koordinate erfolgen. Sie gelangen durch Drlcken der Taste W (Winkel) oder X (X-Koordinate)
in die numerische Eingabe. Mit der Tab-Taste wechseln Sie zum néchsten Eingabefeld. Die
Eingabe wird ebenfalls durch Enter bestatigt.

Tipps & Tricks

 Der Polygonzug wird komfortabel durch Driicken der Taste C geschlossen.

* Die Wandeingabe wird grundsatzlich durch die Enter-Taste beendet.

¢ Zahlreiche Befehle kdnnen Uber eine Tastenkombination ausgefuhrt werden.
Eine Ubersicht dazu finden Sie in der Hilfe oder in der Broschiire mb-Shortcuts.

Der rote Pfeil des
Achskreuzes zeigt
in die x-, der griine
in die y-Richtung.

i/

Wand

7
[ |
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In den Register-
karten werden die
geometrischen
Werte eingegeben
und Angaben zu
den Abmessungen
fur die Innen- und
AuBenmauerung
oder fiir den

Anschlag gemacht.

o

Fenster

2

.3 Fenster und Tlren einbauen

ViCADo stellt lhnen insgesamt finf verschiedene Offnungstypen zur Auswahl:
Tur, Fenster, Schlitz, polygonale Offnung und runde Offnung.

Zusatzlich ist mit Hilfe des Fenster- und Turdesigners eine freie Eingabe der Grundform mog-
lich. Riegel und Pfosten kénnen beliebig hinzugefugt, manipuliert und mit Farben oder Texturen
belegt werden.

Eigenschaften Fenster (O-1)

Jp- | | Geometic | nschiag | Faschen | EEV | Darstelung | LV | Info | Obisktsichtbarkeit

Aushau

Normgerschie Offnungsmabe: Auswahlen
Ferster nder Ausbaucbiekt in Offung sinpassen
Bieite: <lm _
1135 ke (®) Fenster-Designer Bearbeiten.
@®) Fenster mit Bristun -
: “ © Aushauobickt LEL“
Uffrungshishe definieren
Briistungshihe: 1000 L&/m  Mafbemg  [OKRD v Zusatzbauteie
[Jstuz Bearbefen.
(® Hishe: &b OK Briistung 1280 BT [ Ralladen 7 Gutclirdose Beabefen,
O Niveau UK Sturz e . WGF [ Kiapp-/Schieheladen [
- 7] Fensterbark. Bearb
O bodentiefes Fenster eneiebar s
(ffnungshidhe definieren [ Lichtschacht Beabefen,
Urterbau
T o Gehrungswinkel
Interbauhihe Unabhingig von Geschoss ikl I o .
100 3 Winkel rechts: 00 =
¥ Unterbau it fuldopplung
Fensterlsten
mit Aukenwandsackel
Zuordnung Holdfenster v
® Hihe: ab OK Unterbau: IS Gencigies Fenster
Niveau UK Sturz 2260 % OKFF. Heigung: 0.00 ]
¥ & EE
oK. Abbrechen | | Vorschau Hie

Die Schaltflache Bearbeiten ermoglicht das
individuelle Verandern und Anpassen des Fensters.

Schritt fur Schritt

1.

Klicken Sie im Register Bauteile auf die Schaltflache Fenster. Die zugehorige Optionenleiste
wird aktiviert.

Wahlen Sie den Fensterdesigner und 6ffnen Sie Uber die entsprechende Schaltflache das
Eigenschaftenfenster.

Legen Sie in der Registerkarte Geometrie die Offnungsparameter wie Breite, Hohe und Bris-
tungshohe des Fensters fest. Treffen Sie ggf. weitere Angaben zu Anschlag und Abmauerung
in den jeweiligen Registerkarten.

Setzen Sie das Fenster auf der Wand ab. Sobald Sie mit der Maus tber die Wand fahren, wird
der Cursor als Vorschau fir die Offnung mit den entsprechenden Parametern dargestellt. Die
Offnungsparameter werden mit dem aktuellen Bezugspunkt visualisiert. Der Bezugspunkt
(links, Mitte, rechts) lasst sich hierbei durch Betatigen der Taste B verandern.

Der Einbau kann jetzt frei oder Gber die Koordinatenangabe erfolgen.

Tipps & Tricks

* Enthalt das Kontrollkdstchen OKFF neben dem Feld Bristungshohe ein Hakchen, wird die
Bristungshohe ab Oberkante FertigfuBboden des aktiven Geschosses gemessen.

¢ |st das Hakchen im Feld OKFF nicht gesetzt, wird die Bristungshohe ab Oberkante Roh-
fuBboden des aktiven Geschosses gemessen.

* Klicken Sie in der Optionenleiste auf die Schaltflache Vorlage im Projekt speichern, um
die getroffenen Einstellungen fur dieses Projekt zu speichern.
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2.4 Treppen einbauen

Die ViCADo-Treppe ist so flexibel, dass durch entsprechende Einstellungen jede beliebige Treppe
erzeugt werden kann: von der Treppenvariante (gerade Treppe, U-Treppe und gebogene Treppe
etc.), Uber deren Laufbreite, das Niveau am Antritt bis hin zu Belagdicken und Geléandervarianten.

Die erforderlichen Deckenaussparungen werden beim Einbau der Treppe automatisch erzeugt.
Die Treppe muss also nur konfiguriert und in der Grundrissdarstellung platziert werden. Beim
Einbau der Treppe kann ViCADo prifen, ob deren Ausfiihrung der geforderten Norm entspricht.

S

1.

In der Registerkarte Allgemein wird die
Treppengeometrie festgelegt. Steigung
Eigenschaften Treppe und SchrittmaB errechnen sich aus
Allgemein | Deckendifung | Darstelung | LY Info Obiektsichtbarkeit der_ Auftrlttsbrewte, der Anzahl qer
St Steigungen und der Geschosshohe.

Bauart Massivireppe

Breite

(O Gesamibreite oo [&|m
(@ Nutzbare Laufbreite

Hihe

Treppe an Geschoss anpassen

Wiveau am Attt

(Bezug OKFF Geschoss) ooon <
Hahe Trepperauf 2805 =
Steigungen Info
Auftitisbreite: oz [m g Lauflangs: 42000 ¢m
Steigunger: % : Optimieren | Steigung: 1753 cm
Schiittmal: B3.06 cm
Sicherhsit 4553 cm
B ichiss 1047 o . .
Faemetiet - Uber die Schaltflache Erweitert
Ewcier..  <€————— konnen samtliche Einstellungen
fur Belag, Anschlusse und Gelan-
der vorgenommen werden.
Abbreshen | | Varschau Hifle
chritt fir Schritt 1/|-
Wahlen Sie in der Optionenleiste des Bauteils Treppe z.B. den Treppentyp Einladufige Treppe
und die Vorlage Polygonale Treppe. Treppe

. Wabhlen Sie im Eigenschaftenfenster die gewlnschten Einstellungen.

Der Einbau der Treppe erfolgt in der Grundrissdarstellung. Legen Sie in der Optionenleiste
die Fihrung der Treppe fest.

Bestimmen Sie nun durch den ersten Punkt die Lage des Antritts. Ziehen Sie die Treppe in
die zu verlegende Richtung und legen Sie mit Hilfe der numerischen Eingabe Abstand A die
Treppenlange fest.

Bestatigen Sie die numerische Eingabe mit Enter. Durch nochmaliges Driicken der Enter-Taste
wird die polygonale Eingabe beendet. Es wird automatisch am Antritt eine Beschriftung mit
den erforderlichen MaBangaben erzeugt.

Tipps & Tricks

Die Werte der beiden Felder Niveau am Antritt und Hohe Treppenlauf werden automatisch
aus den Geschosseigenschaften abgeleitet.
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-

Decke
Ir

Linie
fixieren

2.5 Decke konstruieren

Fur den Einbau von Decken bendtigt ViICADo nur wenige Eingaben, da die richtige Einbauhohe
und die Dicke aus den Geschosseigenschaften abgeleitet wird. Die konstruktive Eingabe der
Decke erfolgt durch die Punkte eines geschlossenen Polygons oder bei einer rechteckigen Grund-
rissform durch die Angabe von zwei Punkten.

Die Dicke der Geschossdecke lasst sich aus den Geschosseigenschaften tibernehmen.

EEREE Berspisipeoj skt WOHNHALS_2015 - At ADo 2015 - [Draufsicht Erdgesechasd)

Eigemchaften Dechenglatie (D-6) - |

bvichra | Carsebra | i [ Lpia | Obidnichtsntnt

[ PR R —

[ —

r— pr—

Mit dieser Einstellung Gbernimmt die Decke ihre Einbauhohe aus den Geschosseigen-
schaften. Das Niveau tber OKRD bezieht sich auf die Oberkante der Decke.

Schritt fur Schritt

1. Im folgenden Beispiel wird die Decke mit der Vorlage Einschalige Decke Uber ein Polygon
eingegeben. Da Einbauhdhe und Dicke aus den Geschosseigenschaften abgeleitet werden,
erfolgen im Eigenschaftenfenster keine Eingaben.

2. Legen Sie in der Optionenleiste die polygonale Eingabe fest. Konstruieren Sie die Decke auf
der Kontur der Tragschicht der Wand. Arbeiten Sie mit der Funktion Linie fixieren, um den
linken unteren Eckpunkt des Balkons zu erzeugen. Dricken Sie die Taste F. Klicken Sie auf den
rechten Eckpunkt der Balkonwand und anschlieBend auf die Zwangsgerade. Der linke Eck-
punkt des Balkons hangt an der Fihrungsgeraden und kann durch Klick auf die Innenkante
der unteren AuBenwand gesetzt werden.

3. SchlieBen Sie das Polygon mit der Taste C. Die Decke wird automatisch in der richtigen Hohe
und in der richtigen Dicke eingebaut.

Tipps & Tricks

e Grundsatzlich hat die Decke gegenuber allen Objekten die oberste Verschneideprioritat.
Das bedeutet: Unabhangig davon, in welcher Hohe die Wéande eingebaut wurden, werden
diese von der Decke korrekt abgeschnitten.

¢ Anstatt die Polygonpunkte einzeln anzuklicken, lasst sich alternativ auch der Gebaude-
grundriss Ubernehmen. Hierzu ist im Kontextmenu der Befehl Polygoneingabe — Polygon
Ubernehmen zu waéhlen.
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2.6 Geometrische Funktionen

ViCADo stellt Ihnen zahlreiche Funktionen zur Manipulation von Bauteilen zur Verfliigung.
Auf Objektebene betreffen diese in erster Linie Funktionen zum Verschieben, Kopieren und
Spiegeln. Naturlich lasst sich auch die Objektgeometrie modifizieren. Eine solche Modifikation
kann beispielsweise das Auftrennen einer Objektkante oder das Loschen eines Polygonpunktes
bedeuten. Auf dieser Seite stellen wir Ihnen eine Funktion vor, mit der Sie im Beispiel die Decke
in den Innenbereich zurtickziehen.

EECLE Bevspreloroiahe TeOHNE AL 2015 - Al 2076 - [Drupeicht Eragesehons] == — T o=
. ., [ . . . [ 7-8%
ly B2 " o)
*
T . cara
Bl P—
=4 WWohnen E
’ F =38 67 — |
HilR e
"3 F=2181m* F=28Im*

50 gy
=T

£
£
£
i
H

il

Sy

I

F=431m?

Der dritte Punkt gibt die Lange der Teilstrecke ~ Der zweite Punkt definiert Der erste Punkt bestimmt die Teil-
an, die herausgezogen werden soll. die Tiefe des Rucksprungs. strecke, die verschoben werden soll.

Schritt far Schritt

1. Klicken Sie im Kontextregister Bearbeiten auf die Schaltflache Teilkante herausziehen und
bestimmen den ersten Punkt der Teilstrecke, die verschoben werden soll.
AnschlieBend héangt die Teilstrecke an Ihrem Cursor. Die Lage der Maus bestimmt, in welche
Richtung die Teilstrecke zu verschieben ist.

2. Der zweite Punkt gibt die Tiefe des Ricksprungs an.

3. Mit dem dritten Punkt geben Sie die Lange der Teilstrecke an. Sobald Sie den dritten Punkt
bestatigt haben, wird die gewiinschte Teilstrecke der Decke parallel verschoben und automa-
tisch die Verbindung zwischen alter und neuer Lage erzeugt.

Tipps & Tricks

* Die Funktion Trimmen bietet lhnen grundsétzlich die Moglichkeit, eine Kante auf eine an-
dere Kontur zu projizieren. Zudem lassen sich Kanten auch einfach nur parallel verschieben.
¢ Auch in Schnitten kann mit der Trimm-Funktion gearbeitet werden. Hierzu kann die Ge-
schossanpassung des Bauteils ausgeschaltet und die Trimm-Funktion verwendet werden.

==

Trimmen

17
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Geschass

aberhalb...
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Geschass

unterhalb..,

2.7 Neues Geschoss anlegen

Weitere Geschosse kdnnen schnell und bequem erzeugt werden. Es werden hierbei auf Wunsch
auch die Bauteile aus dem Bezugsgeschoss selektiv Gbernommen. Zu jedem neu angelegten
Geschoss legt VICADo automatisch eine Draufsicht mit dem Namen des Geschosses an. Im
folgenden Beispiel wird das Obergeschoss des Modells aus dem Erdgeschoss hergeleitet.

Ubernehmen
Mit einem Hékchen im
Kontrollkastchen Ubernehme ~ ——3 iiibemetime bauteie aus Geschoss Erdgeschoss v
Bauteile aus Geschoss werden
alle Bauteile Gbernommen.

Hur bestimmte Kategorien des Geschosses Gbernehmen

A

meines Batel
[] Balken
[ Decke
[ Fundament
[ Gelsnder
[ Konsole

Schornstein
[ stitze

Durch ein Hakchen im Kontroll- E ::f:::“”“
kastchen Nur bestimmte -[] Enbauteile
Kategorien des Geschosses — | &[] Geline

A . N -[] Katalog-Objekte
tibernehmen kénnen Sie die — > A ;
zu Uberfihrenden Bauteile in

der Baumdarstellung durch

Klick in das entsprechende

Kontrollkéstchen auswahlen.

Die Bauteile sind nach
Objektkategorien unter-
gliedert dargestellt.

< Zurick || Fertig stellen Abbrechen Hilfe

Schritt fur Schritt

1. Wabhlen Sie in der Statusleiste als aktive Folie das Geschoss Erdgeschoss.

2. Wabhlen Sie im Register Geschosse die Schaltfliche Geschoss oberhalb. Der Geschoss- und
Folienassistent wird getdffnet. Auf der Seite Geschossfolien-Eigenschaften werden Ihnen die
Werte des selektierten Erdgeschosses fir das 1. Obergeschoss zur Ubernahme vorgeschlagen.

3. Da im Beispiel das Obergeschoss dieselbe Hohe hat und auch die Dicke der Decke sowie der
FuBbodenaufbau mit dem Erdgeschoss identisch sind, wird mit Weiter bestéatigt. Sie gelangen
auf die Seite Ubernehmen.

4. Geben Sie an, welche Bauteile des Erdgeschosses mit in das neu anzulegende Geschoss tber-
nommen werden sollen.

5. SchlieBen Sie das Anlegen des Geschosses mit Fertig stellen ab. ViCADo stellt das Geschoss
in einer neuen Draufsicht dar, die den Namen des angelegten Geschosses tragt.

Tipps & Tricks

Analog kénnen Sie Geschosse auch unterhalb des im Flyout-Ment Geschosse und Folien
selektierten Geschosses anlegen.
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2.8 Die Sichtenverwaltung

Durch das Anlegen eines weiteren Geschosses wurde zugleich eine neue Sicht erzeugt. Sichten
sind neben den Geschossen das zweite zentrale Strukturelement des CAD-Modells. Sichten
zeigen grundsatzlich den aktuellen Zustand eines Gebaudemodells. Grundrisse, Schnitte und
Detailansichten sind solche Sichten.

Mit der Sichtenverwaltung verfugt ViCADo Uber ein Instrument, mit dem Sie schnell und kom-
fortabel zwischen den einzelnen Sichten navigieren kénnen. Sichten lassen sich aus der Sichten-
verwaltung heraus 6ffnen, erzeugen, kopieren, anordnen oder auch I6schen.

Per Drag & Drop kdnnen mehrere Sichten nebeneinander im Arbeitsfenster ge6ffnet werden.

R

b P RL

Betralros skt HOHNHALS 2015 - VL4 Do 2015 _

B :-

Eigensehaten,
Kotalog

B

P n—
1 K tanshmung

P Novems: G1im MBS 2

Do i 1, um e e

Schritt fiir Schritt

1. Klicken Sie im Register Ansicht auf eine der Schaltflachen in der Gruppe Anordnung Sichten,
um die Fensteranordnung zu verdndern. Sie erkennen das aktive Fenster am dunkleren Grau-
ton des Fensterrahmens.

2. Im Fenster Sichten fihren Sie einen Doppelklick auf eine lhrer Draufsichten aus. Damit figen
Sie ein Fenster hinzu. Die ausgewahlte Draufsicht erscheint immer im linken Fenster.

3. Mithilfe der Schaltflache Inaktive Sichten minimieren wird die aktive Sicht auf der gesamten
Zeichenflache dargestellt.

Tipps & Tricks

« Uber die entsprechenden Funktionen des Registers Ansicht lassen sich die einzelnen Sicht-
fenster individuell anordnen.

* Maximieren Sie eine Sicht durch Doppelklick auf die Titelleiste des Sichtfensters.

* Durch Klick auf das Kreuz in der Titelzeile des Sichtfensters wird eine Sicht geschlossen.
Sie lasst sich aus der Sichtenverwaltung heraus tGber den Ordner nicht geladene Sichten
wieder 6ffnen, sofern sie beim SchlieBen einmal gespeichert wurde.
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In der Sichtenver-
waltung werden
alle Sichten nach
Sichttyp sortiert
aufgelistet.

M

Sichten
nehenzinander

=

Sichten dber- u.
nehenzinander

u

Inaktive Sichten
minimieren
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2.9 Sichten einrichten

Fur jede Sicht kann in ihren Sicht-Einstellungen eingestellt werden, welche Geschosse, welche
Bauteile und welche 2D-Informationen darin dargestellt werden sollen.

Sicht-Eigenschaften
Uber die Registerkarte Sichten Aligemein | Darstellung | Ketegorie | Geschosse (3D Folier)| Sichten (20-Folien) | Schitte | Detais
(2D-Folien) werden 2D-Elemente aus . witlen Sis bier dis ichten [20 Folie] die zusdteich sicktbar sein colen
anderen Sichten hinzugeschaltet. TS

Keine

Sicht-Eigenschaften

Allgemein | Darstelung | Kategorie | Gieschosse (30 Folier] | Sichten (20-Folien) | Schnite | Details

Sichtbare Falen:

[=

Fur diese Sicht — Ly
ist nur das

Dachgeschoss
sichtbar gesetzt.

Geschosse Al
Dachgeschass
Erdgeschoss Keine

“rden nur kompatible Sichlen und Sichlen mit gleicher Dirchung angeboten!

[ in sichibere Gieschasse hineirvagende Objekle sichibar schaken Abbrechen Hife

Uber diese Option kénnen Sie Bauteile auch in
solchen Sichten sichtbar schalten, in denen sie
e il zum normgerechten Zeichnen darzustellen sind.

Schritt fur Schritt

1. Im folgenden Beispiel betrachten wir die Sicht-Einstellungen der Sicht Draufsicht Dachge-
schoss. Offnen Sie die betreffende Sicht (iber die Sichtenverwaltung.

2. Wabhlen Sie den Eintrag Sicht-Eigenschaften im Kontextmenu der Sicht.

3. Setzen Sie in das Kontrollkastchen In sichtbare Geschosse hineinragende Objekte sichtbar
schalten ein Hakchen. Damit wird in unserem Beispiel die Treppe aus dem Erdgeschoss auch
im Dachgeschoss dargestellt, auch wenn nur das Dachgeschoss sichtbar geschaltet ist.

4. Sollen 2D-Elemente aus anderen Sichten (bspw. die im Erdgeschoss eingegebene BemafBung)
auch im Dachgeschoss dargestellt werden, kénnen Sie dies auf der Registerkarte Grafik-
elemente einstellen.

Tipps & Tricks

* Inder Registerkarte Kategorien haben Sie die Méglichkeit, alle vorhandenen Objekte sicht-
bar bzw. unsichtbar zu schalten und damit beispielsweise die Méblierung auszuschalten.

* Sichtbarkeiten lassen sich tber die Sicht-Vorlagen fur die weitere Verwendung in anderen
Modellen speichern.

* Wie die Objekte innerhalb einer Sicht dargestellt werden sollen, kann tber Sicht-Dar-
stellungen eingestellt werden. Weitere Informationen erhalten Sie im Abschnitt ,Sicht-
Darstellung wéhlen” auf Seite 25.
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2.10 Schnitt anlegen

Sie haben in ViCADo die Moglichkeit, beliebig viele in ihrer Lage und Richtung frei definierbare
Schnitte zu erzeugen und auf diese Weise unterschiedliche Gebaudequerschnitte darzustellen.
Die Schnittfihrung kann mit oder ohne seitliche Begrenzung sowie mit oder ohne Schnitttiefe
erfolgen.

Neue Schnittsicht
Einstelungen | Darstelluna | Kategorie

Vorlagen
[ schnittsicht ~] ]
[ Genehmigungsplanung (1:100]
[ Avstiibrungsplanung (1:50) +5 61
[ Exposs (1:100) i 7 \
[ Handskizze (1-100) = T
[ Schattendarstellung (1:100) 2
[ 5 chattendarstellung und Texturierung (1:100)
[ sehalplan (1:501 v
< >

Allgemein +2 80
Name Schritt 1 -1 =

& Eigenschaften Schnitt =
Ordret hd Schritt| Schnittbox T | Darstellung | Info | Objektsichtbarkett Uber das Eigen-
Sich-Darstelung: | Standerd v @] ettt b schaftenfenster
chrittbor mit absrem und unterem Hiveau ;
(das Sie durch
Was solln der neven Sicht dargestelk werden? - cberes Schitrivesu  [3go0 |2 m p .
* ) £0.001 < Dopp_e\kll;k auf die
®) die sichtbaren G eschosse (30-Folion) der akiiven Sicht _%.\{ unleres Schritiniveau (1500 &]m Schnittlinie 6ffnen)
() alle geladenen Geschosse [30-Folien] P 3 lassen sich Einstel-
rur die selektierten Obiekte Darstel lungen bezlglich
) gemainhs Geschosss (3D-Folisn) Auswal Schnil Schnitbe m Tiferbegenzung einer oberen und
n unteren Schnittbe-
I sichtbare Geschosse hinsitvagende Dbjekts sichtbar schaten Drehus Sennitete Roon m grenzung treffen
Beim Anlegen der Schnitt-Sicht kann ange- Abbrechen Hife

geben werden, was dargestellt werden soll.

Schritt far Schritt

1. Starten Sie die Schnitterzeugung, indem Sie im Register Sichten auf die Schaltflache Schnittsicht
klicken. Die Optionenleiste &ndert ihr Aussehen und l&sst Eingaben zur Schnittdefinition zu.
2. Wabhlen Sie in der Optionenleiste als Schnitttyp Schnitt mit seitlicher Begrenzung und Tiefe. A

VA A
3. Der Schnitt kann jetzt in der Draufsicht definiert werden. Um einen einfachen Schnitt zu [
definieren, ist zuerst die Schnittebene zu bestimmen. Sie geben dazu in der aktuellen Sicht Schnittsicht

Anfangs- und Endpunkt der Schnittlinie an. Die Ebene des Schnitts steht immer senkrecht
auf der aktuellen Sichtebene.

4. Bestatigen Sie den Endpunkt der Schnittlinie durch Mausklick und ziehen Sie die Maus jetzt in
die gewiinschte Blickrichtung, um die Schnitttiefe zu bestimmen. Das Programm gibt durch
die beiden Pfeile an, in welche Richtung Sie auf die Schnittebene schauen.

5. AnschlieBend 6ffnet sich das Dialogfenster Neue Schnittsicht, in dem Sie Eigenschaften und
Sichtbarkeit der Schnittsicht festlegen.

6. Bestatigen Sie mit OK, wird die Sicht gedffnet. Der Schnitt wird mit der angegebenen Schnitt-
tiefe dargestellt.

Tipps & Tricks
Schnitte aktualisieren sich in ViCADo automatisch. Das heiBt: Andert sich beispielsweise das
Modell durch das Verschieben einer Wand, zeigt der Schnitt automatisch die Sicht auf das
aktuelle Modell.
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2.11 Dach eingeben

Uber die
Dacheigen-
schaften lasst
sich die komplette
Dachform bezlig-
lich des zuvor an-

gegebenen Grund-

risses festlegen.

Mit den Pfeil-
schaltflachen
wechseln Sie
zwischen den
Gebaudeseiten.
Weisen Sie jeder
Gebdudeseite
den zugehorigen
Dachseitentyp zu.
Dabei werden Sie
auf Wunsch von
einer Skizze bei

der Zuordnung der

MaBe unterstitzt.

*

Dach

I

Mit VICADo lasst sich ein Dach schnell und einfach auf individuelle Grundrisse konstruieren,
wobei die Dach-Konstruktion automatisch berechnet wird. ViCADo bietet die Mdglichkeit einer
komfortablen Eingabe von Dachfenstern oder Dachgauben, die automatisch in die Dachkonst-

ruktion integriert werden.

Draufsicht

Dacheigenschaften

]
.

—Mceniyp

9

Satteldachseite: Tonnendachseite

o€

Mansarddachseite Giebelseite

Schritt fur Schritt

ErEY

Hihe der Dachseite

Hihe Referendine, 200 [&m
Drempelassistent.

Dachitberstand

Horiz. Traufiberstand: psoo [2]m

Dachflachenneigung

Dachneigung: £ =B

Abschleppung

Abschleppung dieser Dach-

seite entfernen Entfernen

Hinweis: Die: Referenzlie lisgt auf der Wandauenseite
cberhak der Sparren

auf Gegensite thertragen

auf alle Seiten Ubertragen

Ausbau | Material | Darstelung

Abbrechen tife

1. Sie haben das Dachgeschoss erzeugt, aktiv gesetzt und befinden sich in der Sicht Draufsicht
Dachgeschoss. Klicken Sie im Register Dach auf die Schaltflache Dach.
2. Wahlen Sie in der Optionenleiste die Rechteckeingabe des Daches und fahren die AuBen-

kontur des Grundrisses ab. Der Dacheditor wird getffnet.

3. Weisen Sie den einzelnen Geb&udeseiten den Dachseitentyp zu und treffen ggf. weitere Ein-
stellungen. Beachten Sie, dass an dieser Stelle auch fiur Giebel der Dachseitentyp Giebelseite

ausgewahlt werden kann.
4. Bestatigen Sie den Dacheditor mit OK, wird das Dach konstruiert.

Tipps & Tricks

¢ Anstatt die Polygonpunkte einzeln anzuklicken, kann durch den Befehl Polygoneingabe
— Polygon Gbernehmen im Kontextmenu der Geb&udegrundriss Gibernommen werden.

* Wollen Sie die fur eine Dachseite getroffenen Einstellungen (wie bspw. die Drempelhohe)
noch fur weitere Dachflachen Gbernehmen, klicken Sie wahlweise auf die Schaltflache auf

Gegenseite Ubertragen bzw. auf alle Seiten tbertragen.

¢ Ein Pultdach besteht aus einer Satteldachseite und Giebelseiten fiir alle weiteren Seiten. Ein
Kruppelwalmdach wird durch ein Satteldach mit ,hohem Drempel” erzeugt.

* Die 3D-Darstellung eignet sich gut, um das konstruierte Dach zu prufen, siehe Kapitel
5.1 Visualisierung erzeugen” auf Seite 30.
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2.12 Bauteile bearbeiten

ViCADo behalt fur die Bearbeitung der 2D- und 3D-Objekte immer die gleichen Bedienelemente
bei. Ein Objekt kann selektiert und Uber sein Eigenschaftenfenster modifiziert werden. Gemein-
same Eigenschaften von selektierten Bauteilen lassen sich in der Eigenschaftenleiste in einem
Zug anpassen.

Bersprelprojekt WOHNHALIS_2015 - WCADio 2015 - (Draufsicht Erdgeschoss)

Der Markier-
assistent hilft
bei der Selektion
von Objekten.

Die sog. Eigenschaftenleiste zeigt die gemeinsamen Eigenschaften mehrerer in der Zeichnung selektierter Objekte.

Schritt far Schritt

1. Im folgenden Beispiel soll fur die AuBenwande die Materialart von Kalksandstein in
Kalksandstein+Putz geandert werden. Fir diese Anderung bietet sich der Weg tber den
Markierassistenten an. Wéhlen Sie im Markierassistenten, den Sie in der Optionenleiste fin-
den, den Eintrag Gerade Wand.

2. Selektieren Sie jetzt die zu bearbeitenden Wande. Die Selektion kann durch das Klicken auf
die Schaltflache Alles Markieren im Meniiband erfolgen. Es werden alle Objekte der gewéhl-
ten Kategorie im Modell angesprochen. Da nur die AuBenwénde bearbeitet werden sollen,
sind die Innenwénde bei gedriickter Strg-Taste von der Selektion auszunehmen.

3. Offnen Sie die Eigenschaftenleiste. Zur Anderung werden nur die Eigenschaften angeboten,
die alle selektierten Objekte gemeinsam haben.

4. Klicken Sie auf die Auswahlliste Material und wahlen Sie das gewiinschte Material aus. Die
Darstellung wird fur alle selektierten Objekte automatisch in der Zeichnung angepasst.

Tipps & Tricks

Zur Kennzeichnung der Aktivierung des Markierassistenten wechselt die Markierfarbe auf
Grun. Nach der Bearbeitung einer Bauteilkategorie wahlen Sie in der Optionenleiste wieder
die Einstellung Alles Markierbar.
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3 Planteile vorbereiten

3.1 Sichten als Planteile

Dienten uns Sichten bislang als Konstruktionshilfe, werden diese nach Abschluss der konstruk-
tiven Arbeiten fiir die Ubernahme in den Plan vorbereitet. Die Sichten sind also als Planteile
entsprechend einzurichten.

Damit aus einer Sicht das endgliltige Planteil wird, muss diese neben den Bauteilen noch weitere
planspezifische Informationen enthalten. Die Sicht ist mit 2D-Informationen wie Texten, Be-
mafBungen oder weiteren Konstruktionsdetails zu erganzen.

Naturlich kénnen auch neue Sichten angelegt werden, die bspw. Konstruktionsdetails verdeut-
lichen oder das Haus von allen Seiten zeigen.

Sichten mit Planinformationen erganzen

Modell 2D-Information Sichten als Planteil

* Draufsichten * BemaBungen z.B. Grundriss mit

* Detailsichten ¢ Texte = Konstruktionsdetails

* Ansichten * Formen —

* Grafiksichten ¢ Symbole

* =l ]
/s ¢ Im Regelfall legen Sie Draufsichten fur die Darstellung der Grundrisse eines jeweiligen
* Geschosses an. Arbeiten Sie hier mit der Funktion Sicht duplizieren, wenn Sie sichten-
Draufsicht spezifische Einstellungen Gbernehmen wollen.

S  Detailsichten sind Darstellungsausschnitte mit meist groBen MaBstaben. Sie sind fur die Plane
E,O: notwendig, um zum Beispiel Details in einem Grundriss besser darzustellen. Detailsichten

werden durch das Aufziehen eines Rechtecks erzeugt.

Detalliche ¢ Ansichten bieten die Mdglichkeit, sich ein Gebaude oder auch einzelne Bauteile von allen
m Seiten in einer Verdecktberechnung anzeigen zu lassen. Ebenso kann beim Erzeugen von
Ansichten der Standpunkt aus einer Visualisierung tbernommen werden. Ansichten werden

Ansichten technisch betrachtet als Schnitte mit verdeckten Kanten generiert.
’:‘:.  Grafiksichten sind reine 2D-Darstellungen. In einer Grafiksicht werden die Bauteile der aktiven

Sicht als Grafikobjekte dargestellt. Grafiksichten werden zum Beispiel zur Darstellung eines
Grafiksicht Details verwendet.

E"_-|-| Modellanderungen wirken sich auf die Grafiksichten nicht aus.

Sicht
duplizieren
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3.2 Sicht-Darstellung wahlen

In ViCADo lasst sich fur jede Sicht die Darstellung der enthaltenen Bauteile anpassen. Durch
entsprechende Sicht-Darstellungen kénnen Plane schnell auf ihre Verwendung fir einen Geneh-
migungsplan oder Ausfihrungsplan eingerichtet werden. Nach Auswahl der Sicht-Darstellung
werden Bauteile und BemaBung mit der hinterlegten Darstellungsvariante gezeichnet.

Sicht-Darstellungen fihren damit zu einer wesentlichen Erleichterung beim Einrichten Ihres Biro-
standards.

Uber dieses Feld kann die Sicht-Darstellung gewahlt werden.

Bersuelprogekt WOHMNH:

Schritt far Schritt

1. Sie haben aus dem Erdgeschoss-Grundriss eine neue Draufsicht angelegt: Den Draufsichten
wurden die Namen EG-Exposé und EG-Genehmigung gegeben.

2. Wabhlen Sie in der Draufsicht EG-Exposé im Register Ansicht die Sicht-Darstellung Exposé
(1:100). In dieser Sicht-Darstellung werden die Wéande grau und die Rdume mit einer Hinter-
grundfarbe dargestellt.

3. Fur die Draufsicht EG-Genehmigung wéhlen Sie im Register Ansicht die Sicht-Darstellung
Genehmigungsplanung (1:100). Wénde und Fenster werden in der einfachen Darstellung
gezeichnet.

Tipps & Tricks

* Sicht-Darstellungen sind immer auf die aktive Sicht bezogen.
* Abweichend von der durch die Sicht-Eigenschaft voreingestellten Sicht-Darstellung kann
die Darstellung eines Bauteils individuell angepasst werden.

25
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3.3 Grafiken und Texte einfligen

Ein wesentlicher Bestandteil von Konstruktionsplénen ist die Beschriftung. Fur die Darstellung der
Texte stehen in ViCADo zahlreiche Textfonts und Stiftstarken sowie fur die Lage und Ausrichtung
frei wéahlbare Formatierungen zur Verfligung.

Auch fur die Detaillierung von Planen durch grafische Elemente verfliigt ViCADo Uber eine
breite Palette an Zeichenelementen und Symbolen. So kénnen Sie Ihre Sichten bzw. Pldne durch
grafische Elemente wie Punkte, Linien, Bogen, Kreise, Polylinien, Rechtecke, Ellipsen und Ellipsen-
segmente detaillieren und bearbeiten. Linientyp, Stiftauswahl und Fullattribute werden Gber das
entsprechende Eigenschaftenfenster festgelegt.

) ) 2D-Text
In dieser Registerkarte =
erfolgen alle Angaben - L Info Obisktsichtbarkeit
zur Textformatierung P Tenteingabe Textformatierung Rahmentyp Rahmenrand Rahmerflzche
Test: |Erdgeschoss << Variable
<< Sonderz
. . << 5 Tent
Hier ge_ben Sie d__en Text > A
ein. Zeilenumbriche
werden beriicksichtigt.
“Winkel 2.0000
Erdgeschoss i« om =
¥ 0.000 "

Neben der direkten Ein-
zeltexteingabe kénnen
auch Standardtexte
verwendet werden. Die-
se lassen sich projekt-
Ubergreifend speichern.

Abbrechen | | Vorschau Hille

Schritt fur Schritt

1. Damit die Draufsichten spater auf dem Plan mit dem Geschossnamen dargestellt werden,
werden sie entsprechend beschriftet.

2. Klicken Sie im Register Grafikelemente auf die Schaltflache Text und 6ffnen in der Optionen-
leiste das Eigenschaftenfenster.

3. Legen Sie in der Registerkarte Texteingabe die Beschriftung fest.

4. Wechseln Sie in die Registerkarte Textformatierung und definieren Schriftfont, Stiftstarke,
Schrifthéhe und Ausrichtung.

5. Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit OK. Der eingestellte Text hangt jetzt am Cursor und kann
an der gewunschten Stelle durch Mausklick oder tiber Koordinateneingabe platziert werden.

6. Mit Esc wird die Texteingabe beendet.

Tipps & Tricks

* Textbausteine konnen wie fast alle ViCADo-Objekte mit ihren Eigenschaften (hier Schrift-
hohe, MaBstab etc.) als Vorlagen gespeichert und auf Knopfdruck abgerufen werden.

* Bei Grafikelementen lassen sich Linientypen auch als symbolische Darstellungen fur
Materialien verwenden.
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3.4 BemalBung eingeben

ViCADo bietet vielfaltige Moglichkeiten zur BemaBung lhrer Zeichnung. Neben MaBketten kénnen
auch Bogen- und WinkelmaBe sowie Héhenkoten angegeben oder Koordinatenachsen mit MaB-
angaben erstellt werden.

MaBketten oder Hohenkoten sind 2D-Objekte, die sich Uber ein Eigenschaftenfenster entsprechend
konfigurieren lassen.

Eigenschaften
Eigenschaften Liniermal | Platzierung | Darstelung
Anzahl Mafzahlen
) 1 MaBzahl
<«—————— Uberdiese Optionen kénnen Sie einstellen, ob
Offnungen innerhalb einer MaBkette mit Hohe
und Brustungshohe vermaBt werden sollen.

Die zweite MaBzahl stellt hierbei die

(® 2, Mafizahl automatisch generieren
(D)2, und 3. MaBzahl automatisch generisren

()2, oder 3. MaBizahl manuel einstellen

2 Mafizahi Offnungshéhe dar, die Bristungshéhe wird
7 wert: 2130 durch die dritte MaBzahl ausgewiesen.
Zusatatext: h=

3. Malizahl

Wert: 0.0000
Zusatztext: BrH=

Mallinientext
[ Text:

Lage: lirks v

Schnittinierbemafiung
Bautelkanten berlcksichtigen
[ ischsen und Schwerpunke beriicksichtigen
[ stabstahl berucksichtigen
[IMatten benicksichtigen

Abbrechen HiFe

Schritt far Schritt

1.

Es soll im folgenden Beispiel eine AuBenwand mit Offnungen Uber eine angebundene MaB-
kette vermalBt werden. Klicken Sie zunéchst im Register BemaBung auf Schaltflache Linien-
maB, wahlen Sie in der Optionenleiste den MaBtyp KettenmafB und als Richtung der MaB-
kette waagerecht.

Geben Sie in der Optionenleiste an, ob angebundene Punkte, freie Punkte oder durch
Schnittlinienfihrung definierte Objektpunkte bemalBt werden sollen. Wir wahlen die Option
angebundener Punkt.

Geben Sie jetzt in der Zeichnung die Punkte an, die vermaB3t werden sollen. Diese Punkte
mussen im Fall eines waagerechten KettenmaBes nicht auf einer Geraden liegen.

Beenden Sie die Eingabe der MaBkette durch Drlicken der Enter-Taste.

Die MaBkette hangt nun am Cursor und kann mittels der linken Maustaste an beliebiger Stelle
abgesetzt werden.

Tipps & Tricks

* Angebundene MaBketten verandern sich automatisch mit, wenn sich das Bauteil verandert.
* Alternativ kann die Briistungshéhe als 3. MaBzahl auch direkt an der Offnung dargestellt
werden. Diese Einstellung kann in der Darstellungsvariante der Offnung gewahlt werden.

Linienmaf

o~
—
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4 Plane

4.1 Plan erzeugen

Sind alle relevanten Informationen in die Plane eingearbeitet, kdnnen diese auf dem Plan platziert
werden. Der Plan enthélt innerhalb des Modells eine eindeutige Planbezeichnung, ein frei wéhl-
bares Blattformat mit Umrandung, Faltmarkierungen und durch den Anwender definierbare

Schriftfelder.

Analog zu den Bauteilen kénnen Vorlagen fir das Erstellen von Planen erstellt und verwaltet wer-
den. Die Vorlagen umfassen die PlangroBe, die Schriftfeldauswahl, Hintergrundfarben und einige
weitere Einstellungen. ViCADo wird mit Vorlagen fur alle gdngigen Planformate ausgeliefert.

Voreinstellungen Planlayout

Algemein | Rahmen | Planvariablen | Symbol | Schiififeld-Symbol

Mabstab

BAUANTRAG Nare: Pl 1 10

Beschreibung: Plan

Plarhr: |1

Ordner v Datum

® aktuelles 18092014
Sicht Darstellung: | Standard

v

() verwende 18092014
[%%Sichtname%] Blatformat
(O Van Drucker

<kein Drucken Dracker einrichien

® vardsfiriettss Format O beliebiges Format

DIN A2 - quer v 0594 % 0420 2
() mbiewer-fusgabe [Lapout]
Projekt Layaut [mb] 4 Hoch wie dusgabe

Abbrachen Hife

Schritt fur Schritt

In den Vorein-
stellungen zum
Planlayout sind u. a.
Informationen zum
Blattformat und
Schriftfeld hinterlegt.

1. Um einen neuen Plan anzulegen, klicken Sie im Register Sichten auf die Schaltfléche Plan.

2. Wabhlen Sie in der Optionenleiste die gewlnschte Planvorlage aus, die bereits die notwendi-
gen Einstellungen enthélt (im Beispiel Planvorlage A2) und legen Sie den Namen fest, unter
dem der Plan gespeichert werden soll.

3. Uber das Eigenschaftenfenster lassen sich die in der Vorlage hinterlegten Informationen wie
bspw. Stifte und Linientypen fir den Rahmen, die Loch- und die Faltmarkierung anpassen.

4.

Bestatigen Sie mit OK und klicken Sie in der Optionenleiste auf die Schaltflache Plan erzeu-

gen. ViCADo legt den definierten Plan als neue Sicht an. Das Schriftfeld wird automatisch in

die rechte untere Ecke gesetzt.

Tipps & Tricks

Planvorlagen kénnen bearbeitet oder neu erstellt werden. Weitere Informationen hierzu

erhalten Sie im Kapitel ,,6.5 Planvorlagen erstellen” auf Seite 38.
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4.2 Planteile platzieren

Ein Plan entsteht in ViICADo durch die Zusammenstellung einer Anzahl von Sichten mit Grund-
rissdarstellungen unterschiedlicher Geschosse sowie Schnitten, Ansichten, Detailsichten: ViCADo
kann alle Arten von Sichten auf dem Plan platzieren, auch 3D-Darstellungen.

EERLE BAERDrE KT WOHNHALS 2015 - MCADD 205 - [Flanl o —m %
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Schritt far Schritt

1. Um dem Plan ein vorhandenes Planteil hinzuzuftigen, klicken Sie im Kontextregister Plansicht
auf die Schaltflache Sichten in Plan platzieren. Das Dialogfenster Sicht auswahlen wird
gedffnet.

2. Waéhlen Sie eine Sicht aus (im Beispiel Visualisierungssicht gesamt). Der aktuelle MaBstab
der Sicht wird angezeigt und kann bei Bedarf verdndert werden.

3. Sobald Sie mit OK bestatigen, zeigt Ihnen ein Rechteck als Cursor die GroBe der Sicht an, bis
diese durch einen Mausklick im Plan abgesetzt wurde. Sind bereits Planteile wie Grundrisse
oder Schnitte auf dem Plan abgesetzt, werden Anordnungslinien beim Absetzen angeboten,
an denen das neue Planteil ausgerichtet werden kann.

4. Der Plan lasst sich auf dem Plotter oder einem Drucker ausgeben. Ebenso kann der Ausdruck
in ein PDF-Dokument erfolgen.

Tipps & Tricks

Alle Planteile lassen sich zu jedem Zeitpunkt anpassen. Beispielsweise kann die GroBe und
Lage einer Sicht auf dem Plan verandert werden. Ebenso kénnen Planteile zueinander oder
an einem Referenzpunkt ausgerichtet werden.

Plane 29

Es werden alle
Sichten mit
entsprechender

<«———— Vorschau ange-

boten, welche auf
dem Plan platziert
werden kénnen.

o

Sichten in Plan
platzieren
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In diesem
Kontextregister
haben Sie die
Méglichkeit, auf
die Darstellung der
Visualisierungs-
sicht Einfluss

zu nehmen.

Wie in allen

Sichten lassen sich |

einzelne Geschosse
Gber die Sichtbar-
keit ausblenden.
Objekte kénnen
Uber das Kontext-
menu unsichtbar
geschaltet werden
(um bspw. in ein
Geschoss hinein-
zuschauen).

o

Wisualisierung
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5 Visualisierung

5.1 Visualisierung erzeugen

Visualisierungen geben lhnen eine rdumliche Darstellung des CAD-Modells. Sie sind nicht nur
eine gute Kontrollmoglichkeit, sondern zeigen Ihnen und dem Bauherrn auch, wie das Geb&ude
aussehen wird.

Im Register Visualisierung stehen lhnen u.a. Funktionen zur Verfligung, mit denen Sie Licht-
verhaltnisse simulieren und die Schattenbildung berechnen kénnen. Ebenso kdnnen Betrachter-
standpunkt und Blickwinkel eingestellt werden.

In der Visualisierung gestalten Sie Ihre Inneneinrichtung und die Gebdudeumgebung. Durch
einfaches Drag & Drop ziehen Sie aus einem umfangreichen Katalog Tapeten auf Wéande oder
stellen Mébel in die Raume.

Baizmielnrosakt OHHHAUS_ 2015 - ViCA0a 2015 - [Vismirsenngsacht

Pantol bomonte Bematung  Topwckoplenung Bechnmg ~7-sx

o el v s eanne GmmnotEse  fompumEuEaGS et ummoweRa

Schritt fur Schritt

1. Klicken Sie im Register Sichten auf die Schaltflache Visualisierung. Legen Sie analog zu den
anderen Sichten Eigenschaften und Sichtbarkeit der Visualisierungssicht fest.

2. Standpunkt und Blickrichtung kénnen tber die Tasten- und Cursor-Funktionen (z.B. die Pfeil-
tasten) frei definiert werden.

Tipps & Tricks

« Uber die Sichteigenschaften kénnen Sie Ihre Visualisierungssicht mit Hintergrund- oder
Vordergrundbildern ausstatten. Ebenso lassen sich verschiedene Darstellungen wahlen.
* Sie kdnnen das Modell auch begehen und die Begehung als Video aufzeichnen.
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5.2 Mit Texturen arbeiten

Durch das Aufbringen von Texturen verandern und gestalten Sie die Oberfldchenstrukturen lhrer
Modelle im Handumdrehen. Sie legen FuBbéden mit Teppich oder Parkett aus, tapezieren oder
vertafeln Wande und Decken, bauen Tiren und Fenster aus Kiefer oder Fichte ein, wahlen Vor-
hénge in vielen Stoffen und Farben passend zur Einrichtung, u.v.m.

Sie kdnnen Texturen bearbeiten: ViCADo verfligt Uber eine Vielzahl an hochwertigen
Aufhellen, drehen, verschieben oder skalieren. Texturen, die Uber den Katalog zuganglich sind.
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Schritt far Schritt

1. Um die AuBenwande mit Klinker zu belegen, blenden wir tGber die Sicht-Eigenschaften das
gewdinschte Geschoss ein.

2. Offnen Sie tber das Flyout-Meni den Katalog und pinnen diesen fest. Wechseln Sie in die
Registerkarte Texturen und 6ffnen Uber die Baumstruktur den gewlinschten Ordner.

3. Waéhlen Sie die gewlinschte Textur und ziehen diese bei gedriickter Maustaste in die
Visualisierungssicht. Lassen Sie die Maustaste los und setzen die Textur auf der gewiinschten
Oberflache ab.

4. Uber die Schaltflache Textur einstellen im Kontextregister Visualisierung lasst sich die tex-

turierte Flache auch nachtraglich noch bearbeiten. Die Klinker-Textur kann so in ihrer GroBe Testur
verandert, gedreht und an der Wandecke ausgerichtet werden. einstellen
Tipps & Tricks f
* Texturen kénnen mit Hilfe der Pipetten-Funktion des Katalogs schnell auf andere Flachen
Ubertragen werden. =
¢ Flachen mit gleicher Textur lassen sich auch mit der Funktion Texturen ausrichten verbin- =
Texturen

den. Damit kann der Prozess der Texturbearbeitung optimiert werden. e
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L

Schatten
genau

Sannenstand

L

Schatten
laschen

ks

Schatten
schnell

5.3 Schatten berechnen

Schatten werden vielfach durch Raytracing berechnet. Dieses Verfahren ist sehr genau, aber
auch zeitaufwendig. ViCADo bietet alternativ hierzu eine wesentlich schnellere Berechnung an.
AuBerdem muss bei diesem Verfahren die Berechnung nicht fur jeden Standort oder Blickwinkel
neu erfolgen, sie wird auch beim Durchwandern oder Drehen permanent aktualisiert.

‘Betspieipeay Akt WOHNHALS 2015~ ViCADa 2015 - [Visualiserungssiche 1)

Schritt fur Schritt

1. Aktivieren Sie die Visualisierungssicht und klicken Sie im Kontextregister Visualisierung auf
die Schaltflache Schatten genau. Die Schattenberechnung wird aktiviert.

2. Durch Verédnderung des globalen Sonnenstands im Kontextregister Visualisierung lassen sich
bei fortwéhrender Aktualisierung der Schattenberechnung unterschiedliche Lichtsituationen
herstellen.

3. Die Schaltflache Schatten l&schen stellt sémtliche Texturen wieder unbeschattet dar.

Tipps & Tricks

o Uber die Funktion Schatten schnell wird nur der Schatten fir alle Flachen berechnet, die
vom aktuellen Standpunkt des Betrachters in der Visualisierungssicht zu sehen sind. Wird
nachfolgend der Standpunkt im Modell geandert und die Funktion nochmals ausgefiihrt,
erfolgt die Berechnung nur fur die sichtbaren Flachen, die zu diesem Zeitpunkt noch nicht
beschattet wurden. Dies ermoglicht eine effiziente und zeitsparende Schattenberechnung,
auch fur komplexe Gebaudemodelle.

 Die beschattete Szene kann als Bild-Datei Gber das Systemmenu gespeichert werden. Al-
ternativ kann die Visualisierungssicht auch direkt auf einem Plan platziert werden, wodurch
Modelldnderungen ebenfalls fir die Szene Gbernommen werden.
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6 Arbeiten optimieren
6.1 Konstruktionshilfen

Auf dieser Seite wollen wir lhnen kurz einige Funktionen vorstellen, die Sie bei der Konstruktion
von Bauteilen untersttzen. Hierzu halt ViCADo rechts neben den Feldern der numerischen Ein-
gabe zahlreiche Symbole bereit.

* Das Kontextregister Konstruktionslinien enthalt Funktionalitaten zum Bestimmen der Konst-
ruktionsrichtung, des Konstruktionspunktes sowie fiir die Definition von Zwangsgeraden bei
der Eingabe von Objekten.

* Beim Konstruieren sind haufig auch einzelne Punkte wie Schnittpunkte oder Mittelpunkte fr
das genaue Platzieren von Objekten notwendig. Zum Ermitteln dieser Punkte steht ebenfalls
das Kontextregister Konstruktionslinien zur Verfigung.

Uberblick
Die wichtigsten Funktionen im Uberblick:

* Ursprung setzen: Ein erforderlicher Konstruktionspunkt wird frei festgelegt bzw. Uber einen
Objektpunkt identifiziert, z. B. Anfangs- oder Endpunkt von Linien oder Wanden. Der Ursprung
des Koordinatenkreuzes springt an diesen Punkt und erhalt die Koordinaten X, Y = 0.00, 0.00.
Konstruktionsrichtung auf 0° setzen: Wechselt die Konstruktionsrichtung in den Original-
zustand, d. h. in die Richtung der globalen Koordinatenachsen.

* Zwangsgerade: Die Konstruktionseingabe eines Objektes kann horizontal, vertikal oder im
Winkel exakt auf bzw. von einer Zwangsgeraden (auch auf einen theoretischen Schnittpunkt
bezogen) ausgefiihrt werden.

Mittelpunkt: Ermittelt den Mittelpunkt durch Anklicken einer vorhandenen Objektkante auto-
matisch und zeigt diesen durch ein blaues Kreuz an.

Mittelpunkt konstruieren: Ermittelt den Mittelpunkt einer Strecke zwischen zwei frei wahl-
baren Punkten und zeigt diesen durch ein blaues Kreuz an.

Schnittpunkt konstruieren: Ermittelt den Schnittpunkt zweier Linien und zeigt den Schnitt-
punkt durch ein blaues Kreuz an. Die neue Linie wird an diesem Schnittpunkt gefangen.

Tipps & Tricks

Bei den Funktionen zur Bestimmung der Konstruktionspunkte bzw. Konstruktionslinien lassen
sich durch Klick mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Symbol Eigenschaften
festlegen.
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Durch
Aktivieren der
Eigenschaften-
pipette wird der
Cursor zur Hand.

Mit dieser Hand
fahren Sie das
Objekt an, dessen
Eigenschaften fur
das Setzen des
neuen Objekts
verwendet
werden sollen.

6.2 Eigenschaften Ubertragen

6.2.1 Eigenschaftenpipette

Um Eigenschaften gesetzter Objekte erneut zu verwenden, steht eine sog. Eigenschaftenpipette
in der Optionenleiste zur Verfigung. Durch Aktivieren der Pipette wird man aufgefordert ein
Bauteil auszuwahlen, dessen geometrische Parameter fiir das Setzen eines neuen Objektes tber-
nommen werden sollen.
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Schritt fur Schritt

1. Im folgenden Beispiel gehen wir davon aus, dass Fenster mit bestimmten Eigenschaften gesetzt
wurden. Zu einem spéteren Zeitpunkt mochten Sie weitere Fenster mit exakt diesen Eigenschaf-
ten einbauen. Statt die Eigenschaften erneut einzugeben, verwenden Sie die Pipetten-Funktion.

2. Sie befinden sich im Eingabemodus fur Fenster. Wéhlen Sie die entsprechende Fensterart und
klicken Sie auf das Symbol Eigenschaften von Objekt tbernehmen.

3. Sie werden aufgefordert, ein Bauteil auszuwahlen, dessen geometrische Parameter fur das
Setzen eines neuen Objektes Gbernommen werden sollen. Nach Anwahl der Eigenschaften-
pipette wird der Cursor zur Hand, mit der das Ausgangsobjekt angefahren wird.

4. Sobald an der Cursorhand ein Zettelsymbol erscheint, bestatigen Sie das Objekt mit der linken
Maustaste. In unserem Beispiel hdngt ein neues Fenster-Objekt mit den Eigenschaften des
Ausgangsobjekts am Cursor und kann gesetzt werden. Drlcken Sie nach dem Setzen des
Fensters die Esc-Taste, um die Funktion fur das Setzen weiterer Fenster zundchst abzubrechen.

Tipps & Tricks

Auch der Katalog verfugt tber eine Pipetten-Funktion, mit deren Hilfe Sie in der Visualisierung
bereits verwendete Texturen bequem auf andere Objekte iibertragen kénnen. Offnen Sie die
Registerkarte Texturen des Bauteilkatalogs. Klicken Sie auf die Pipetten-Schaltflache, wird der
Cursor in der Visualisierung zu einer Pipette. Nach Anklicken der zu Gbernehmenden texturier-
ten Flache wechselt der Cursor seine Darstellung zur GieBkanne _;@ . Um die Textur auf andere
Bauteilflachen zu Gbertragen, gentgt nun ein Mausklick auf die entsprechenden Flachen.
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6.2.2 Pinsel-Funktion

Mit der Pinsel-Funktion im Register Start kdnnen Eigenschaften eines Objektes abgegriffen und
auf andere Objekte tGibertragen werden. Hierbei kann vor dem Ubertragen gewahlt werden, ob
alle Eigenschaften des Objektes oder nur bestimmte Gruppen tbertragen werden sollen.

v Schnitt2 - 2 - 0 x
TR R RN T T T T T R R T N R E
Eigenschaften tibertragen %
Eigenschaften foloender Gruppen tbernehmen: T
[¥|parstellung Abbrechen
[VIEREY §
[FIFaschen Hife 5
[V]Lv-Zuordnungen A

Mit der Pinsel-Funktion lassen sich
Eigenschaften abgreifen und Ubertragen.

Schritt far Schritt

1. Um Eigenschaften dieses Fensters auf weitere bereits bestehende Fenster im Modell zu Uber-
tragen, wird zundchst das Fenster selektiert, dessen Eigenschaften Gbernommen werden
sollen. AnschlieBend wird im Register Start die Funktion Ubertragen ausgewahlt.

2. Im nachfolgenden Dialog werden alle Gruppen gelistet, die Gbertragen werden kénnen. Sol-
len einzelne Bereiche nicht fur andere Objekte tGbernommen werden, ist der Haken vor der
jeweiligen Gruppe zu entfernen.

3. Werden Fenster in einer Sicht nach der Bestatigung der Schaltflaiche OK mit der Maus ange-
fahren und kénnen die gewahlten Gruppen auf dieses Objekt Ubertragen werden, wird der
Cursor als Pinsel dargestellt. Diese Auswahl wird fiir die nachfolgenden Objektselek-
tionen Gibernommen.

Tipps & Tricks

Zum Ubertragen der Eigenschaften kénnen sowohl einzelne Objekte ausgewdhlt werden,
als auch Selektionen tber ein aufgezogenes Rechteck mit dem Mauszeiger definiert werden.

35



Schnelleinstieg ViCADo
36 Arbeiten optimieren

6.3 Neue Bauteilvorlagen einrichten

Wie Sie bereits beim Erzeugen lhres Modells feststellen konnten, werden Bauteile auf der Grund-
lage von Vorlagen eingegeben. Diese Vorlagen werden installiert und sind fester Bestandteil des
Programms. Naturlich kénnen auch neue Vorlagen erstellt werden. Diese lassen sich beispiels-
weise aus bestehenden Vorlagen ableiten.

Vorlagen im Projekt
Bearbeiten

Name Beschreibung ‘ . . .

Wand Standerd <€ F Die Baupel\vpr\aggn fur den Typ Wand
[ Ausssermand Mauenwerk Benutzerdefiniett = werden in einer Liste aufgefiihrt.
D Einschaliges Mauerserk mit 'w/DWS Benutzerdefiniert
[ Innerwand Mauemwerk d=17.5 cm Benutzerdefiniett x
D Innenwand Mausmwerk d=24 cm Benutzerdefinisrt |'ni7<_ Aus der Liste der Baute'\\vorlagen kann
D Innerwand Mauenwerk nichtragend d=11.5 cm Benutzerdefiniert direkt in das Eigenschaftenfenster
D Zweischaliges Mauenwerk Benutzerdefiniert

; des Bauteils gewechselt werden.
Benutzerdsfiniert

Benutzerdefiniert

Abbrechen Hie

Schritt fur Schritt

1.

Aus einer bestehenden zweischaligen Wandvorlage soll eine neue Vorlage fiur einen drei-
schaligen Wandaufbau hergeleitet werden. Sie haben hierzu im Register Bauteile die Wand-
eingabe aktiviert. Klicken Sie auf die Schaltflache Vorlage bearbeiten.

Markieren Sie in der Liste der Vorlagen diejenige, aus welcher der neue Wandtyp hervorge-
hen soll (hier Einschaliges Mauerwerk mit WDVS). Klicken Sie anschlieBend auf das Symbol
Neu. Die Liste wird um eine neue Zeile erganzt, wobei Sie den Namen der Vorlage in der Liste
entsprechend anpassen mussen (hier AuBenwand+WD+Klinker).

Offnen Sie das Eigenschaftenfenster, indem Sie auf das Eigenschaftensymbol klicken. Die
bereits definierten Schichten der Wand werden in der Registerkarte Geometrie dargestellt.
Definieren Sie die dritte Schicht und passen Sie die Werte entsprechend an.

Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit OK. Die Einstellungen werden fir den Wandtyp Gbernom-
men. Der Wandtyp wird in der Optionenleiste aktuell gesetzt und kann jetzt fir alle Modelle
dieses Projekts verwendet werden.

Tipps & Tricks

Klicken Sie in der Vorlagenverwaltung auf das Symbol Eigenschaften von Objekt Gber-
nehmen, kénnen Sie eine Vorlage aus einem bereits konstruierten Bauteil ableiten, das Sie
durch Mausklick bestimmen.

Bauteilvorlagen kénnen im Systemmenu unter Einstellungen als Burovorlage (Vorlage als
Standard Ubernehmen) auch projektubergreifend hinterlegt werden.
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6.4 Sicht-Darstellung einrichten

Die meisten Blros haben im Zuge ihrer Tatigkeit Standards hinsichtlich ihrer burospezifischen
Darstellungen von Bauteilen oder BemaBungen entwickelt. Solche Standards lassen sich tber
Darstellungsvarianten einrichten.

Darstellungsvarianten verwal ten
- 30-Objekt
Abstandhaker Darstellngsvarianten
- Aligemeines Bauteil
Balken Mame: Beschreibung -
BemaBung . .
oueh Daselongnach tom Somsmacwsaing €————— Hier werden die Darstellungs-
Detalsymbol Garstellng nichiragend Standard Darstalung varianten fur ein Bauteil definiert.
Falrohr Detaildarstellung Standard-Darstellung
Fenster Einfache Darstellung Standard-Darstelung
Fendament Ersaasastolung ScandrdDarstelung
Gelande Erweiterte Darstelung Standard-Darstellung v
Gelander < >
Gitertrger
Hoizbalendecke Aussenwand Mauerwerk

Kensole
Matten

Mattenauszug St geschnit
Mattenmarkierung

Sffrung Stif sichtbare
Raster Stift verdeckt
St Schnittbe
StiFe 5ysterii

Geometie | Verschneicung| Darstellung | Enev [ v | Info

dnung

Dastellungen 18 | Dastellungen 8-16:

Schnittsymbol SichtD arstelng Darstelungsveriante

Schorstein
Solar Linintyp gest
Stabstahl Linintyp sichl
Stabstahlauszug Linentyp verd
Stabstahimerkierung
Stitze,

Standard

Genehmigungsplanung (1:100)

Enweiterte Darstelung v

Ausfiibrungsplanung (1:50] Detaildarstellung v

Linientyp Schr

Schal-und Bew.-planung (1:50] Darstelung nach Norm v

Treppe.
Tir

Sehnitt (1:25) Darstellung nach Noim v

Bodenplati (1:50) Gestichelte Darstelling v

Expose (1:100) Einfache Darstellung v

Abbrechen | | Vorschau Hille

Schritt far Schritt

1.

w

Prifen Sie in einem ersten Schritt Gber das Systemment unter dem Eintrag Darstellungs-
varianten fir alle Bauteile und die BemaBung die bestehenden Darstellungsvarianten und
legen Sie ggf. neue Varianten an (wir betrachten hier die Variante Einfache Darstellung fur
das Bauteil Wand).

Uber Darstellung — Vorlagen Sicht-Darstellung lassen sich in einem zweiten Schritt acht
Sicht-Darstellungen einrichten. Die Namen der Sicht-Darstellungen werden zentral an dieser
Stelle vergeben (bspw. Exposé).

In einem dritten Schritt werden die Darstellungsvarianten der jeweiligen Objekte festgelegt.
Danach wird die Darstellungsvariante (hier Einfache Darstellung) einer Sicht-Darstellung (hier
Exposé) zugeordnet. Die Zuordnung erfolgt in der Vorlage des Bauteils Wand.

Nach dem Einrichten der Sicht-Darstellung kann fir jede Sicht die Darstellung bequem um-
geschaltet werden. Eine Wand wird einmalig konstruiert. Die Darstellung der Wand in den
einzelnen Sichten ist abhéngig von der eingestellten Darstellungsvariante. Fir unser Beispiel
heit das konkret: Durch die Zuordnung der Sicht-Darstellung Exposé zu einer Sicht werden
alle Wande in dieser Sicht in der einfachen Darstellung gezeichnet.

Tipps & Tricks

¢ Sollen einzelne Bauteile eines Typs innerhalb einer Sicht abweichend dargestellt werden,
wird dies Uber das Eigenschaftenfenster der entsprechenden Bauteile eingestellt.

* Darstellungsvarianten werden projektbezogen gespeichert. Uber das Systemmenii — Ein-
stellungen — Vorlagen Gbernehmen werden die globalen Vorlagen mit den Projektvor-
lagen des aktuellen Projekts Uberschrieben.

Vorlage 8 DalxleﬂungnacthmT v

Es konnen insge-
samt 16 Sicht-
Darstellungen ein-
gerichtet werden.

Der Sichtdar-
stellung wird
mitgeteilt, welche
Darstellungsvarian-
te herangezogen
werden soll.

#



Schnelleinstieg ViCADo
38 Arbeiten optimieren

Hier wird das
Verzeichnis ange-
geben, in dem die
burospezifischen
Schriftfelder
abgelegt sind.

In der Planvorlage
kann auch ein
Schriftfeld aus-
gewahlt werden.

Plansicht

(%

6.5 Planvorlagen erstellen

Planvorlagen umfassen neben der PlangréBe und der Schriftfeldauswahl auch Einstellungen zum
Rahmen oder zu den Hintergrundfarben.

Yoreinstellungen Planlayout

Allgemein | Fiahmen | Plarreariablen | Symbol | Schriftfeld-Symbol

Schriftfeld erzeugen
BAUANTRAG Plad Suchen...

P C:4ProgramD atatmb AEC Sofbware GrbHmb Work Suite

Schiiftfeld-2 v

py— || enderung.syz
- | D_ECZspz
] dbr_dbv_2011.5p2
|| Lagemnatten Alt - Neu 08 Tabelle.syz
|| Fosilionsplan-1.syz
|| Positiansplar-2.syz
| Schiftfeld-1.syz

[%% Sichtname%]

P | | Schriftfeld-2.syz

am - Schiiftfeld-3 syz
|| Schriftfeld-4.syz
| Schiiftfeld-5.syz
|| Schriftfeld-B.syz
| Schiiftfeld-7 syz
|| Schriftfeld-8.syz

| Worabzug sz

Abbrechen Hilfe:

Schritt fur Schritt

1.

Aus einer bestehenden Planvorlage (hier Planvorlage A2) soll eine neue Vorlage mit biro-
spezifischem Schriftfeld hergeleitet werden. Sie haben hierzu im Register Sichten die Funkti-
on Plansicht aktiviert. Klicken Sie auf das Symbol Verwaltung der Vorlagen fiir das Projekt.
Markieren Sie in der Liste der Vorlagen diejenige, aus der die neue Planvorlage hervorgehen
soll. Klicken Sie anschlieBend auf das Symbol Neu. Die Liste wird um eine neue Zeile ergénzt,
wobei Sie den Namen der Vorlage in der Liste entsprechend anpassen mussen.

Offnen Sie das Eigenschaftenfenster mit Doppelklick auf den Eintrag der Vorlage. Auf der
Registerkarte Verzeichnis legen Sie das Verzeichnis fest, in dem das gewlnschte Schriftfeld
gespeichert ist. Die Auswahl des Schriftfeldsymbols erfolgt in der Registerkarte Schriftfeld-
symbol.

Bestatigen Sie lhre Eingaben mit OK. Die Einstellungen werden fir die Planvorlage tber-
nommen. Diese wird in der Optionenleiste aktuell gesetzt und kann jetzt fir den neuen Plan
verwendet werden.

Tipps & Tricks

Das Schriftfeld wird immer in die rechte untere Ecke des Plans gesetzt.
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6.6 Abschnitte verwalten

Unter einem Abschnitt versteht man einen Teilbereich des Modells, in dem einzelne Geschosse zu
einer Einheit zusammengefasst werden. Das Arbeiten mit Abschnitten bietet sich sowohl beim
Konstruieren als auch beim Anderungsdienst als komfortables Hilfsinstrument an:

* Eingabehilfe bei der Entwurfsplanung: Abschnitte lassen sich mit allen darin enthaltenen
Bauteilen kopieren oder aus anderen Modellen importieren.

* Hilfe beim Anderungsdienst: Abschnitte lassen sich schnell per Mausklick anders ausrichten,
also verschieben, rotieren oder spiegeln.

EERLE CEFHT BEIEL 20041 - ViCADn 2015, -
" " b " [ o -3
[y . ' 4
Wbt Frm
e nabiets v JARA
@ Dranbiche Erdgeschoss T C %@ CxamtsichiDahgeschuss
& ) I o

Abschnitte lassen
sich Gber das
Kontextmen
kopieren, ver-
schieben, rotieren
und spiegeln.
AnschlieBend
konnen die Héhen-
niveaus der ein-
zelnen Geschosse
unabhéngig vom
ursprunglichen Ab-
schnitt verwaltet
werden.

[N S ST, -

D i 1, um i e,

Schritt far Schritt

In unserem Beispiel erzeugen wir ein zweites Einfamilienhaus durch Kopieren des entsprechenden
Abschnitts. Dieser wurde beim Anlegen des Modells bereits angelegt. Alle Geschosse des ersten
Einfamilienhauses wurden darin erzeugt.

1. Benennen Sie den automatisch angelegten Abschnitt tber das Flyout-Menl Geschosse und
Folien um (z.B. Haus 1).

2. Waéhlen Sie im KontextmenU den Befehl Abschnitt kopieren. Bestimmen Sie durch zwei
Punkte (Bezugspunkt und Zielpunkt) die Lage des zweiten Hauses.

3. Es wurden alle Geschosse des ersten Abschnitts mit allen darin enthaltenen Bauteilen
dupliziert. Fortan kdnnen die Geschosse der beiden Gebaude getrennt voneinander verwaltet
werden, um z.B. das Niveau von Haus 2 unabhéngig zu Haus 1 zu andern.

Tipps & Tricks

¢ Abschnitte lassen sich wie Geschosse oder Folien Gber die Sichtbarkeit einer Sicht ein- und
ausblenden. Selbstverstandlich kénnen vorhandene Abschnitte je nach Erfordernissen der
Bauaufgabe auch gespiegelt bzw. rotiert werden.

¢ Abschnitte werden Uber die darin enthaltenen Geschosse aktiviert. Wahlen Sie hierzu in der

Symbolleiste Dateifunktionen Gber das Listenfeld das gewlinschte Geschoss. Das Geschoss

wird unter Angabe des zugehdrigen Abschnitts ausgewiesen.

Beachten Sie, dass neben den Inhalten der 3D-Folien auch die Sichten (2D-Folien) analog

zur vorhandenen Sichtenstruktur automatisch angelegt werden. Elemente wie BemaBung

und 2D-Linien werden hierbei Gbernommen.

.
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Zusatz-Modul
ViCADo.pdf

PDF

o

7 Einflgen von Zusatzinformationen
7.1 PDF-Dokument einfigen

In ViCADo steht dem Anwender zur Plangestaltung, zum Import von Fremdplédnen und zum Ein-
flgen von Zusatzinformationen mit dem Zusatzmodul ViCADo.pdf ein komfortables Werkzeug
zur Verfugung:

Neben Bitmaps im bmp- oder jpg-Format kénnen auch PDF-Dateien als 2D-Elemente sowohl in
Sichten als auch in Pldne eingefligt und nachbearbeitet werden.

Aufgrund der immer groBeren Verbreitung von PDF-Dokumenten und der damit entstandenen
Vielzahl der Anwendungsmadglichkeiten kénnen tGber diese erweiterte Funktionalitat die Arbeits-
prozesse im Buroalltag weiter beschleunigt und optimiert werden.

Ebenso kann die Mdglichkeit des Einfligens von PDF-Dokumenten daflir genutzt werden, um
Herstellerhinweise, Montageanleitungen oder Listungen direkt in Planunterlagen zu integrieren.
Zeitaufwéndiges Ubertragen der Angaben von Hand kann so entfallen, Informationen werden fur
die ausfihrenden Firmen zusammengefasst und sind an der richtigen Stelle verfigbar. Auf diese
Weise kénnen per Mausklick umfangreiche Informationen als Ergdnzungen die eigene Planung
erweitern. Mogliche Forderungen in Haftungsfragen kénnen abgewendet werden.

Eigenschaften PDF-Datei

Allgemein

<«— Uber den Eigen-
schaftsdialog
C:\Projekke\Beispiele\Lageplan.pdf eines eingefugten
PDF-Dokuments
konnen samtliche
Originalbreite: 21,00 cm Qriginalhéhe: 29,70 cm Einstellungen
bequem vorge-
nommen werden.

Seite: 1 FRIES Datei

Infa

Gréifie

Breite: 0420 m Hiihe: 0530 m
Skalisrung: 200 Abgreifen. ..
Rand abschneiden
== Chen: |0 e
Links: | D m Rechts: |0 om
Anzeigenleistung
() 5chnelle Anzsige Unten: | 0 cm
() Typische Anzeige
(®) Hohe Qualitat als Hinterlzgungsobiekt verwenden

Abbrechen Hilfe:

Schritt fur Schritt

1. Offnen Sie die Sicht, in der Sie das PDF-Dokument einflugen mochten. Waéhlen Sie dann im
Register Grafikelemente die Funktion PDF. Es 6ffnet sich die entsprechende Optionenleiste.

2. Uber PDF-Datei Suchen definieren Sie den Pfad zum PDF-Dokument.

3. Uber die Option Rechteck kann das PDF-Dokument in die Sicht eingefligt werden. Alternativ
koénnen Sie das Bild maBstabsgerecht einlesen. Wahlen Sie die Option Skaliertes Rechteck.

4. Platzieren Sie Uber 3 Punkte das PDF-Dokument in der Sicht. AnschlieBend definieren Sie Uber
2 Punkte eine Strecke im PDF-Dokument.



5. Definieren Sie nun eine Strecke Uiber zwei Punkte im PDF-Dokument, deren Abmessungen
bekannt sind (je groBer diese Strecke, desto genauer ist die nachfolgende Skalierung).

Schnelleinstieg ViCADo

Einfligen von Zusatzinformationen a4

Zusatz-Modul
ViCADo.pdf

6. Haben Sie die Strecke im PDF-Dokument definiert, wird der Dialog Abmessung gedffnet, in
dem Sie die tatsachliche Lange der Strecke eingeben kénnen. Bestatigen Sie die Eingabe mit
OK. Das PDF-Dokument wird automatisch an den SichtmafBstab angepasst.

7. Nachfolgend kann ein bestimmter Ausschnitt des PDF-Dokuments gewahlt werden. Dies kann
Uber die Hooks an den Seitenrandern erfolgen, die im markierten Zustand des eingefuigten
Dokuments in der Sicht angezeigt werden.
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Tipps & Tricks

* Durch gleichzeitiges Driicken und gedrickt halten der Strg- und Alt-Taste werden alle
Punktfangoptionen und Systemraster ausgeschaltet.

PDF-Dateien koénnen als Hinterlegungsobjekt verwendet werden. Ist das Hakchen

Als Hinterlegungsobjekt verwenden gesetzt, wird das Objekt immer im Hintergrund ge-
zeichnet. Zusatzlich kann dieses Objekt nur markiert werden, wenn im Kontextmenu einer
Sicht die Option Hinterlegungsobjekte selektierbar aktiviert wurde. Diese Funktionalitat
steht fur alle Grafikelemente zur Verfliigung.
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ViCADo.arc

8 Modell auswerten

8.1 Kosten ermitteln

Bauherren, Bauplaner und Bauausfuhrende verbindet ein gemeinsamer Wunsch. Jeder méch-
te aus seiner Sichtweise ein HochstmaB an Kostensicherheit. Zu diesem Zweck wurde die
Kostenermittlung nach DIN 276 Ebene 1 und 2 integriert. ViCADo liefert dabei die fur die
Kostenschatzung und Kostenermittlung notwendigen Flachen und Volumen, so dass zu jedem
Zeitpunkt der Planung die Kosten aufbereitet und analysiert werden kénnen.

Auf der Registerkarte Mengen
werden die von ViCADo berech- Berechnungseinstellungen DIN276

neten Flachen ausgewiesen.
Allgernein | Menden  Schatzung | 100 200 300 400 SO0 600 | 700

Flchen Fiir die Kostenschatzuna (1. Ebens)

0o [Jindividusl
1986 [Cindividuell
0o Cindividuell
Auf den Registerkarten Schat- Flichen fiir die Kostenermittiung (2. Ebene)
zung und den Kostengruppen
100 - 700 werden die Kosten 0o Clindvidusl
angezeigt und mit den Mengen 1138 7 Cindviduel
verkntpft. 2523 [individuel
1544 [Cindiviuell
201 [individuell
1421 [Cindividuell
00 [individuell
0.0 [Cindiviuell
00 [individuell
Mengen kénnen auch manuell 4
vorgegeben werden. — e

Schritt fur Schritt

1. Wahlen Sie im Systemmen( unter Einstellungen den Eintrag Voreinstellungen Kosten-
ermittlung DIN 276.

2. Prufen Sie die auf den Karteikarten Mengen, Schatzung und den Kostengruppen 100 — 700
ausgewiesenen Mengen und Kosten. Zur Information wird der Gesamtpreis der Grobelemente
und die Summe der Kostengruppe standig aktualisiert angezeigt.

3. Wabhlen Sie im Register Sichten unter Raumlisten die Listenart Kostenermittlung DIN 276.
Es wird nachfolgend eine interaktive Listensicht mit einer Kostenaufstellung nach der DIN
276 erstellt. Umfang, Sortierung und Layout kénnen Uber die Sicht-Eigenschaften weiter
bearbeitet werden.

4. Prufen Sie Ihre Einstellungen und erstellen Sie von der Kostenermittlung Gber das Systemmen
beispielsweise eine Viewer-Ausgabe.

Tipps & Tricks

* Die Eingabe von neuen Preistabellen erfolgt Gber die ViCADo-Stammdatenverwaltung
im Systemmenu unter Einstellungen = Stammdatenverwaltung auf der Registerkarte
DIN 276.

e Zur Berechnung von Innenwandflachen mussen zuvor Rdume gesetzt sein.
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8.2 In zwei Schritten zur Ausschreibung Zusatz-Modul

ViCADo.
ausschreibung

8.2.1 Leistungsverzeichnis erstellen

Das CAD-Gebaudemodell ist erstellt und die Ausschreibung der Gewerke steht an. Ublicherweise
werden fur die Erstellung des Leistungsverzeichnisses alle Gebdudedaten aus den Plénen
abgegriffen.

Mit dem Zusatzmodul ViCADo.ausschreibung lassen sich mit wenigen Mausklicks alle fur die
Ausschreibung von Bauleistungen notwendigen Informationen zusammenstellen:

e CAD- und AVA-Daten werden verknipft: Vorformulierte Leistungstexte werden mit den geo-
metrischen Informationen von ViCADo-Bauteilen wie Wéanden, Fenstern, Decken oder Dachern
zusammengebracht.

e Den Leistungspositionen kénnen zur Kostenermittlung Preise zugeordnet werden, diese

werden je nach Bedarf in verschiedene Preisanteile gesplittet.

Mit Hilfe der GAEB-Schnittstelle konnen Leistungspositionen aus anderen AVA-Programmen

importiert und wieder exportiert werden.
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3 verwaltet.
Schritt fur Schritt
1. Sie haben im ProjektManager das Beispielprojekt ViCADo arc gewéhlt und das darin ent-
haltene Modell geéffnet.
2. Wabhlen Sie das Register Sichten und klicken Sie auf die Schaltflache LV-Sicht. Im Dialog Neue
Sicht wahlen Sie unter der Registerkarte Umfang alle Gewerke und unter der Registerkarte
Darstellung sémtliche Spalten aus und bestatigen mit OK. Es 6ffnet sich eine neue Sicht in LV-Sicht

der alle Leistungspositionen des Modells mit Mengen, Einheit und Preisen aufgelistet werden.

Tipps & Tricks

Das Leistungsverzeichnis ist als typische ViCADo-Sicht unmittelbar mit der Gebaude-
geometrie verbunden. Ergeben sich mit dem Planungsfortschritt Geometriednderungen, wird
das gesamte Leistungsverzeichnis inkl. aller Texte und Positionen automatisch abgeglichen.
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Jede Leistungs-
position ist mit
der erforderlichen

Menge aufgefihrt.

8.2.2 Ausschreibungsunterlagen erstellen

Im Leistungsverzeichnis muss die Bauleistung so eindeutig und umfassend beschrieben werden,
dass alle Bewerber die Beschreibung im gleichen Sinne verstehen und ihre Preise sicher und ohne
umfangreiche Vorarbeiten berechnen kénnen.

ViCADo.ausschreibung hilft bei der Ausgabe der Ausschreibungsunterlagen, indem es die Leis-
tungspositionen sortiert und nach Gewerken aufbereitet. Die Ausgabe des Leistungsverzeich-
nisses erfolgt mit Leistungspositionen und Mengen, wenn gewtinscht ebenfalls mit Preisen zur
eigenen Kalkulation.

Die einzelnen Leistungspositionen werden strukturiert nach
Gewerken und Titeln in Form eines Verzeichnisbaumes dargestellt.
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Schritt fur Schritt

1. Wabhlen Sie die LV-Sicht als aktive Sicht und wéhlen Sie im SystemmenU unter Ausgaben den
Eintrag Viewer-Ausgabe.

2. Legen Sie im Dialogfenster Optionen Ausgabe Leistungsverzeichnis den Ausgabeumfang
fest. Fur die Langtext-Fassung werden die vorgeschlagenen Standardeinstellungen bestatigt.
Der mb-Viewer wird ge6ffnet.

3. Klicken Siein der Baumdarstellung des Leistungsverzeichnisses auf einen Titel, werden auf der
rechten Seite die zugehorigen Positionen angezeigt.

4. Siestarten den Druck durch Klick auf den entsprechenden Eintrag im Systemment. Geben Sie
an, welche Seiten ausgegeben werden sollen.

Tipps & Tricks

* Die Ausgabe der mit ViCADo generierten Leistungsverzeichnisse erfolgt tber den Viewer,
der von allen mb-Programmen genutzt wird.

* Der PDF-Export leistet gute Dienste, um die Ausschreibungsunterlagen schnell an die
Bieter zu verschicken.
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8.3 CAD und AVA im Zusammenspiel Zusatz-Modul

ViCADo.
ausschreibung

8.3.1 Integration der Ausschreibung

ViCADo will kein AVA-Ersatz, sondern eine nltzliche Erganzung zu bestehenden AVA-Systemen
sein. ViCADo flgt sich in bestehende Arbeitsablaufe ein und ergénzt vorhandene Strukturen
und Prozessablaufe.

CAD und AVA im Zusammenspiel

CAD AVA
Gebaudemodell
* Bestehende Ausschreibung
Positionsbeschreibungen |%) 2 2 o . * Texte von Drittanbietern
¢ Internet

Mengen

Preise

Leistungsverzeichnis Leistungsverzeichnis

Kalkulation
Vergabe

Abrechnung

Datenaustausch

Fr eine schnelle Datenlibergabe sorgt die GAEB-Schnittstelle.
Damit verfugt ViCADo.ausschreibung Uber den fur den elektronischen Datenaustausch im Bau-
wesen wichtigen Standard.

* Mit Hilfe der GAEB-Schnittstelle kdnnen Leistungspositionen aus anderen AVA-Programmen
oder aus dem Internet in ein Stamm-LV eingelesen werden.

* Umgekehrt werden die in ViCADo.ausschreibung erstellten Leistungsverzeichnisse tber
dieselbe Schnittstelle an das vorhandene AVA-Programm Ubergeben.

* ViCADo.ausschreibung reicht also den Stab zu einem Zeitpunkt an bestehende Systeme weiter,
an dem keine CAD-Informationen mehr benétigt werden.

Fazit

ViCADo.ausschreibung ergénzt die Architekturlésung ViCADo.arc und nutzt den Vorteil eines
3D-CAD-Systems.
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In den Bauteil-
vorlagen werden
alle Leistungs-
positionen erfasst,
die zur Erbringung
des Bauteils be-
noétigt werden.

8.3.2 Geometrie und Leistungsposition

Das Prinzip der Verknlpfung von CAD- und AVA-Daten ist einfach gelost. Vorformulierte
Leistungstexte werden mit den geometrischen Informationen von ViCADo-Bauteilen wie

Wanden, Fenstern, Decken oder Dachern zusammengebracht.

Das Bindeglied zwischen der Geometrie und den Leistungspositionen bilden Bauteilvorlagen,

die jedes Bauteil umfassend beschreiben.

Eigenschaften Wand (\W-3)

Geometrie | Verschneidung | Darstellung | EnEY | LY Infa Obijektsichtharkeit
Leistungzpasitionen aus Bauteilvorlage
0z Kurztext Menge Einh ~
1 023011 100 WDYS, Verunreinigungen entfernen 29841 m2
g 023011 450 DS aus M 035 WAP zg, =100 mm 39861 m2
3' 023.011.700 whvs, Kartenschutz Gewebeeckschutz-winkel m
4 023.011.800 WhYE Armierungsschicht mineralizch,3-5 mm ginschl. 43 449 m2
5 0230111000 WOWS, Strukturputzisge Mineraloutz Kormung 3-4 mm 29841 m2
6 0230111400  WDWS, Alu-Sockelschiene horizortal 50 mm 15185 m
7 023.011.500  WWDWE, Hunststoff-Spreizdibel UG Beton ' 43448 m2
G 023.011 1600 |WWDWE Ega.Anstrich,Disp Silkatfarke 29541 m2 v
[ —————————— | T Ce R Y L R P S LY R W Ty R Y e T TRy SRS A
< >
Zusdtzliche Leistungspositionen
‘ 0z Kurztext Menge Einheit!
Lvorlagen
B - [
Hinzufiigen Ersetzen
MEIEIE
0K Abbrechen Yorschau Hilfe

Schritt fur Schritt

1. Wir schauen uns das Bindeglied anhand des bestehenden Demo-Projekts an. Wechseln Sie
beispielsweise in die Draufsicht unseres Einfamilienhauses und markieren Sie dort eine Auen-

wand.

2. Offnen Sie das Eigenschaftenfenster des Bauteils. Darin werden alle Bauteilinformationen
(Wanddicke, Wandaufbau, Material etc.), deren Darstellung im Plan und mit ViCADo.aus-

schreibung auch alle Leistungspositionen gewerkelbergreifend gespeichert.

3. Wechseln Sie in die Registerkarte Auswertung, um die fur das Bauteil Wand definierten

Leistungspositionen einzusehen.

Tipps & Tricks

Uber die Leistungspositionen lassen sich im Leistungsverzeichnis auch Positionen erfassen,
die im CAD Ublicherweise nicht gezeichnet werden: Putzschichten bzw. Putzschienen, Armie-

rungsgewebe, Rollladenkasten und &hnliches.
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8.4 Stamm-LV anlegen

8

4.1 Struktur manuell aufbauen

Ein Stamm-LV nimmt Leistungstexte auf und verwaltet diese. Es hilft hnen spater bei der Zu-
ordnung der Leistungspositionen zu den einzelnen Bauteilen. Beim Aufbau des Stamm-LVs sind
Sie frei. ViCADo.ausschreibung tberlasst es lhnen, in welcher Struktur Sie Gewerke, Titel und
Positionen abbilden.

I3

s Wohnhaus <Eigene Projektes - ProjektManager 2015

Projekt  Adressen | ViCADo | layouts  Dokumente  Ergebnisse

Einfamilienhaus @ EliUmbenennen i Kopieren [RVersenden  BHKarten  [5/Folien- und Sichten (
, i <
Wohnhaus (Proj.~Nr.: 2010.000) ¥ Loschen M Ausschneiden  [F] Archivieren  i= Liste L < T
7 \
V1) snocieat 07.102008 Meodel o \
|
Projekt-Informationen Modell Zwischenablage Archi Ansicht Verwaltung /
. Leistungsverzeichniskataloge: BEISPIEL 2015 <Eigene.
Beispiel A
Camprds 1 e Leistungsverzeichniskataloge U -
till W Heinze -Demokatalog y S
[ ts+817.0 (
[ Musterkatzlog \
[ 5r4D0S - Demokataiog = (
T e %
Anzahl der gesicherten Modell-Versionen: 1 S
letzte Anderung: 19.09.2014 10:01 Ur (von mb) 5 [
/
Schiesen ¢
e — T r——— o~ T T A e e~

Im folgenden Beispiel legen wir ein Stamm-LV projekttibergreifend an und definieren seine Struk-
tur.

Schritt far Schritt

1.

Wahlen Sie im ProjektManager im Register ViCADo die Schaltflache Leistungsverzeichnis,
in der Gruppe Verwaltung. Wahlen Sie im folgenden Dialog rechts die erste Option Neu um
einen neuen LV-Katalog im aktuellen Projekt anzulegen. Nach der Vergabe eines Namen wird
die LV-Katalogverwaltung geo6ffnet.

Klicken Sie im Dialogfenster LV-Katalogverwaltung mit der rechten Maustaste in einen leeren
Bereich der linken Seite und wahlen Sie im Kontextment den Befehl ,Bereich’ hinzufugen.
Sie gelangen in ein Dialogfenster, in dem Sie die OZ (Ordnungszahl) und den Kurztext des
Gewerks festlegen (hier Maurerarbeiten) und mit OK bestatigen.

Selektieren Sie den angelegten Bereich, 6ffnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontext-
mendu. Sie kénnen unter dem Bereich mit dem Befehl Titel hinzufiigen die Titel einrichten.
Legen Sie unterhalb des Titels die einzelnen Leistungspositionen mit Kurz- und Langtext sowie
der zugehorigen Einheit an.

. Wurde die Struktur fertig eingetragen kénnen beenden Sie die LV-Katalogverwaltung. Der

neue LV-Katalog steht somit den Modellen im Projekt zur Verfligung.
Damit der neue Katalog fiir weitere oder neue Projekte ebenfalls nutzt werden kann, fihren
Sie die Option LV-Katalog in die Stammdaten kopieren aus.

Tipps & Tricks

Die Struktur des Leistungsverzeichnisses kann tber den Befehl Datei — Eigenschaften des Ziel-
Katalogs eingesehen werden.

Zusatz-Modul
ViCADo.
ausschreibung

Hier 6ffnen Sie die
LV-Katalogver-
waltung fiir das
aktuelle Projekt.

Uber die Schalt-
flache Neu kénnen
neue LV-Kataloge
angelegt werden.
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Es lassen sich
sowohl einzelne
als auch ganze
Titel und Gewerke
in das Stamm-LV
tbernehmen.

Alle eingelesenen
Texte kdnnen per
Doppelklick oder
Uber die rechte
Maustaste in
einem separaten
Fenster editiert
werden.

8.5 Leistungspositionen tbernehmen

ViCADo.ausschreibung verfugt tber umfangreiche Import-Maoglichkeiten, mit deren Hilfe sich
Leistungspositionen in das CAD-System einlesen lassen. Daten kdnnen aus bestehenden AVA-
Systemen Ubernommen oder auch Gber Anbieter von LV-Texten wie z. B. Heinze BauOffice, STLB-
Dynamische BauDaten, sirADOS oder Mittag bezogen werden. Es steht auch eine Ubernahme von
LV-Texten aus dem Internet zur Verflgung.

T — T =

Dt Beatbeten Anckcht  HiFe
Oy ¥an @?

=8 000 Gewerk Gouselanzinnentung

081 Gewerk Gerlstaroeiten

040 Gewerk: Erdarbeiten

07 Bewerk Entuzzemrgskanalwheten 8 00 Gemerk Baustellemeinnehtung -
[ TReEAp————

00 Gemek: Erdarbeiten

D08 Geerk Entubisenngskanalabetsn

10 Gemerk Dranarbeten

18 Generk Abdichtungssebenen gegen Wazzer
20 Geck: Do bungiacbein
emerk: Dohabdchtumearberien
22 Geek Kemgnsrarbeten
23 Gomerk: Puta- und Suckarhoten
4031000 Titek Buuselienginichturs
&, Putbenshrung

003 Titek: Puegrume, Pushriger, Putzbewehrung
s Tit s DIN 12350 DIN 1558, DN ER9G5.1
L mines. GP S 1LOF rines. Reibeautz C5 /W1
LB mimar, G CS 1,0 mimersl Bk apusz 51/ 0

B n23.0s0e. P miner, O £5 ILOP mirersl, Febeputs C5 17 0

B 023,025,810 m2 A anwandgnts, LD minr. GP 3 100 minsral Glaitput CS11 /12

By 022,005,041 2 AcBenwiandgarts sndagig, mirersl OC CS 1/ W 1, Gattputr

Eb 023,005,051 m2 Auemwandetz, LE mines. GP CS OB mineral €5 1/ W0, Ktz
205,061 m i Bevsandput, LB miner. 59 €3 10 Edelp. CR Scheibenp.

C5110P Edelp. CRES 1/ WL Rebeputz
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Leichp. LWCS /T 1, OF Edelp. CRCS 1/ WD
y Filp
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le geburin,
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R T —

123005270 2 A Bendick etz whin Unterputz CF organ. Bundstzinguts ransgseent
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Schritt fur Schritt

1. Sie befinden sich in der Katalog-Verwaltung und haben das Stamm-LV gedffnet. Die weiteren
Strukturen wollen wir aus einem bestehenden LV (hier aus Heinze BauOffice) Gbernehmen.

2. Waéhlen Sie den Befehl Datei — Katalog hinzufligen und laden Sie die Inhalte des Demo-
katalogs von Heinze in die rechte Seite des Fensters.

3. Selektieren Sie in dem eingelesenen Katalog diejenigen Elemente (Gewerke, Titel oder einzelne
Positionen), die in das Standard-LV Gbernommen werden sollen. Der Langtext hilft lhnen bei
der Auswahl der Positionen.

4. Ziehen Sie die Elemente per Drag & Drop auf die linke Seite des Fensters und ordnen Sie diese
in die Struktur des Stamm-LVs ein.

5. Speichern Sie abschlieBend das Stamm-LV und schlieBen Sie die LV-Katalogverwaltung.

6. Um die Anderungen im Stamm-LV in die Stammdaten zu bernehmen, wahlen Sie erneut die
Option LV-Katalog in die Stammdaten kopieren aus. Falls ein LV-Katalog mit gleichem Namen
vorhanden ist, kann dieser Uberschrieben werden. Somit stehen alle Erweiterungen auch fur
kiinftige Bauvorhaben bereit.

Tipps & Tricks

* Um dem Stamm-LV Standardtexte aus dem Web-Katalog ausschreiben.de hinzuzufiigen,
wahlen Sie den Befehl Datei = Web-Katalog hinzufligen.

* Haben Sie einen Web-Katalog in einem Browser gedffnet, lassen sich die Positionen auch
Uber die Zwischenablage in das Stamm-LV einfligen.

* Modchten Sie einen LV-Katalog der Stammdaten auch fir bereits bestehende Projekte Gber-
nehmen, wéhlen Sie im ProjektManager im Projektfenster unter Leistungsverzeichnis-
kataloge im Kontextment LV Katalog aus den Stammdaten wiederherstellen.
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8.5.1 Preise und Langtexte importieren Zusatz-Modul
ViCADo.

Aufgrund von Anderungen bei Material- und Lohnkosten fir Bauleistungen oder textlichen  ausschreibung
Anderungen bei der Beschreibung der Ausfilhrung wird es in bestimmten Abstanden not-

wendig sein, den verwendeten LV-Katalog in Bezug auf Preise und Langtexte zu aktualisieren.

Hierzu kénnen aktualisierte Kataloge der Anbieter von LV-Texten wie Heinze BauOffice, STLB-

Dynamische BauDaten, sirADOS oder Mittag importiert werden, wobei auf Wunsch nur die Preise

oder Langtexte aktualisiert bzw. nachgeladen werden.

Import Preise [ x|
Quellkatalog: 'C:\Projekte \Figene \EFH Miller\Standard \WiCADo \AVAHeinze - Demokatalog. ..
(®) ab dieser Ebene kopieren 023.005.0110 (AuBenwandputz, UP miner. GP CS IT,0P mi...
() Gesamtkatalog
Zielkatalog: 'C:\Projekte \Eigene\EFH Miller\Standard \ViCADo\AVA\Heinze - Demokatalog. ...
Es lassen sich sowohl einzelne ———— @) ciese Ebene kopieren 000 (Baustelleneinrichtung)
Zweige als auch der gesamte S

Katalog aktualisieren.
Welcher Preis soll Gbernommen werden?
(®) Einheitspreis
) Katalogpreis Niedrig (@ Mittel Hoch
vorhandene Preise
(®) belassen () tberschreiben (Cinachfragen
Ubernehmen der Preise, falls Ubereinstimmung mit
[Vl Kurztext [[JLangtext

[#]Kurztexten der Ebenen oberhalb der Position

[] tmport nur simulieren, Preise nicht ibernehmen

Abbrechen Hife

Schritt far Schritt

1. Sie befinden sich in der Katalog-Verwaltung und haben das Stamm-LV geéffnet. In der Folge
wollen wir aus einem aktualisierten LV (hier aus Heinze BauOffice) die eingetragenen Preise
Ubernehmen.

2. Wabhlen Sie den Befehl Datei — Katalog hinzuftigen und laden Sie die Inhalte des aktualisierten

Katalogs von Heinze in die rechte Seite des Fensters.

Wahlen Sie den Befehl Datei — Preise importieren.

4. Im nachfolgenden Dialog kénnen Sie wéhlen, ob alle Preise des Quellkatalogs im Zielkatalog
Ubernommen werden sollen oder ob Sie nur bestimmte Zweige der jeweiligen Kataloge fur
den Austausch definieren mochten.

5. Wabhlen Sie je nach Bedarf unter vorhandene Preise statt Uberschreiben ggf. nachfragen
aus, wenn Sie die einzelnen Positionen zuvor kontrollieren méchten. Nach Wahl der Uberein-
stimmungskriterien bestatigen Sie den Vorgang mit OK.

w

Tipps & Tricks

Wahlen Sie die Option Import nur simulieren, Preise nicht importieren, wenn Sie in einem
ersten Schritt das Ergebnis des Imports prifen mochten.
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8.6 Bauteile konfigurieren

8.6.1 LV fur Modell wéahlen

Fur jedes Projekt, das Sie im ProjektManager anlegen, wird ein LV-Katalog ausgewéhlt. Die darin
enthaltenen Leistungspositionen lassen sich in ViCADo den jeweiligen Bauteilvorlagen zuordnen.

Pro Projekt wird ein LV-Katalog ausgewahlt.
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Schritt fur Schritt

1. Wabhlen Sie im ProjektManager das bereits erstellte Beispielmodell aus. Im Register ViCADo
konnen Uber die Schaltflache Leistungsverzeichnis alle verfligbaren Leistungsverzeichnis-
Kataloge des Projekts eingesehen werden.

2. Das neu erstellte Stamm-LV soll auch fur das bereits erstellte Beispielprojekt tbernommen
werden. Klicken Sie hierzu im Dialog Leistungsverzeichnisse auf die Schaltflache Alle LV-
Kataloge wiederherstellen.

3. Waéhlen Sie das nun aufgefiihrte Leistungsverzeichnis Stamm-LV aus, welches fir das Ge-
badudemodell des Beispielprojekts herangezogen werden soll. Wir setzen daher in unserem
Beispiel ein Hakchen in das entsprechende Kontrollkéstchen.

4. Offnen Sie jetzt wie gewohnt das vorhandene Modell.

Tipps & Tricks

Bereits angelegte Projekte kdnnen Uber den Dialog Leistungsverzeichnisse mit anderen Leis-
tungsverzeichnissen verknlpft werden.
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8.6.2 Bauteilvorlage einrichten

Damit zugeordnete Leistungspositionen in allen spateren Projekten zur Verfligung stehen, sollten
sie, bevor mit der Konstruktion der Bauteile begonnen wird, einmalig Uber die jeweilige Bauteil-
vorlage den erforderlichen Leistungspositionen zugeordnet werden. Es sind die Leistungsposi-
tionen aus dem Stamm-LV auszuwahlen, die bendtigt werden, um spéter die Bauleistung so
genau und exakt wie moglich zu beschreiben.

Dieses Fenster enthalt die Struktur des Stamm-LV.
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Schritt far Schritt

1. Im folgenden Beispiel werden der Vorlage einer AuBenwand Leistungspositionen aus den
Gewerken Mauerarbeiten, Betonarbeiten, Abdichtungsarbeiten sowie Putz- und Stuck-
arbeiten zugeordnet. Offnen Sie das Eigenschaftenfenster der Vorlage Aussenwand Mauer-
werk und wechseln Sie auf die Registerkarte Auswertung. Wahlen Sie im Register Bauteile
sie Schaltflache Wand in der Gruppe Mauerwerk. In der Optionenleiste werden die Vorlagen
angeboten. Wéhlen sie die Vorlage Aussenwand Mauerwerk und 6ffnen sie die Eigenschaf-
ten der Vorlage uber die Schaltflache rechts in der Optionenleiste.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten. Das Dialogfenster Bauteil-LV-Zuordnung wird
geoffnet. Auf der linken Seite werden die Leistungspositionen Ihres Stamm-LVs aufgefuhrt.

3. Ordnen Sie die benétigten Leistungspositionen per Drag & Drop der Bauteilvorlage zu.
Selektieren Sie hierzu eine Leistungsposition im Stamm-LV und ziehen Sie diese in die rechte
obere Tabelle.

Tipps & Tricks

* Klicken Sie auf eine Leistungsposition im Stamm-LV, erscheint der Langtext zu dieser
Position im unteren Fenster.

¢ Eine bereits zugeordnete Position kann markiert und tber das Symbol Léschen wieder
entfernt werden.

Zusatz-Modul
ViCADo.
ausschreibung

Diese Leistungs-
positionen wurden
der Bauteilvorlage
zugeordnet.

#

Wand
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Die Tabelle enthélt
alle fur das Bauteil
sinnvollen Variab-
len.

8.6.3 Mengenansatze definieren

Fir jede dem Bauteil zugeordnete Leistungsposition muss der entsprechende Mengen-
ansatz definiert werden. Es ist festzulegen, wie sich die Menge der Leistung berechnen soll.
ViCADo.ausschreibung bietet die fir ein Bauteil sinnvollen Variablen abhéngig von der mageb-
lichen Einheit an.

Die Definition der Mengenansétze ist die zentrale Weichenstellung fir die spateren Auswertungen
der Mengen und Massen.

—— Das Feld Mengenansatz kann eine
Formel oder eine Zahl enthalten.

0 Bauteil LV Zuardnung B
Stamm-LV oz Mfnge |Einheit Bezeichnung
= 009 Bereich: Entwasserungskanalarbeiten o 1 |012.010.1550 m2 Auftenwand WDz-12-0,9-100F,d=24 cm, MG lla, x
58 010 Bereich: Dranarbeiten 2 0720103000 S berd. Ziegeist., HF= 71 tmids 1.8 om, e

012 Bereich: Mauerarbeiten

012003 Titel: Baustelleneinrichtung

012010 Titel: Mauerwerk aus Mauerziegel

012.010. 150 m2 Unterfangung MZ-28-1. NF,d=24
012.010. 385 m2 Innenwand nichttr, LD-Steine 20F,
012.010. 390 m2 Innenwand, tragend, HLz 20-1,2-31
012.010. 440 m2 Innen-Trennwand far Putz, HD-Ste
012.010.1550 m2 AuBenwand WDz-12-0,9-10DF, d= ennenaeaEy] |
012.010.1650 m2 AuBenw.HLz(Planz.)-6-08-120F d
012.010.1680 m2 AuBenw HLz(Planz) 6-0.8-10DF d
012.010.1720 m2 AuBenw.HLz{Planz.) 6-0.2-12DF,d Auslgsebedingungen:
012.010.2200 m Anschlagziegel Abm 300:300x238,d o,

Wariablenschranken:

I Variable | Wert Beschreibung ~

< > [CD Wodelname

Langtext 2 |ABSCHN Abschnitt
3 |6 Geschossname

iz erwerls der &y Renwand .y

als Hintermauerung fur Yormauerschale ke Geschosstyp

...eiter gent es mit Heinze 5 [Fi Faiienname

5 |V Gesamtvolumen

Einheitspreis: 42.00 7 |Av Abzug, Wolumen, Offnungen v
-( : o >

Abbrechen Hilfe LV Katalog editieren

Schritt fur Schritt

1. Auf dieser Seite wollen wir lhnen zeigen, wie Sie die Zuordnung von Mengenansatz und
Leistungsposition treffen. Wir gehen von der Bauteilvorlage Tir aus, der bereits eine ent-
sprechende Leistungsposition zugeordnet wurde.

2. Selektieren Sie die Leistungsposition in der Tabelle.

3. Klicken Sie jetzt in das Feld Mengenansatz. Da Turen nach Stlickzahl berechnet werden,
geben Sie in das Feld Mengenansatz den Wert 1 ein.

4. Sobald Sie das Feld Mengenansatz mit der Tab-Taste verlassen oder in das Mengen-Feld der
Leistungsposition klicken, wird die Variable der Leistungsposition zugeordnet.

Tipps & Tricks

« Selektieren Sie in der unteren Tabelle die gewinschte Variable, kann diese mit Doppelklick
in das Feld Mengenansatz Ubernommen werden.

* Variablen lassen sich im Feld Mengenansatz zu komplexeren Berechnungsformeln
zusammensetzen. Hierbei unterstitzt Sie das Kontextmend.

* Eine getroffene Zuordnung wird aufgehoben, indem der Inhalt des Feldes Mengenansatz
geldscht wird.
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8.6.4 Eigene Rechenansatze erstellen

Soll eine Eigenschaft nur eingeschrankt gelten, kann eine sogenannte Variablenschranke
definiert werden. Auf diesem Weg lassen sich bspw. Abzugsflachen definieren.

Die Variablenschranke begrenzt eine
Eigenschaft des Mengenansatzes.
0 Bauteil-LV-Zuordnung [ x |
Heinze - Demokatalog oz Menfie |Einheit Bezeichnung
i 000 Gewerle EaustEHEnEim\(htung 1 |023.011.100 41,669 m2 'WDVS, Verunreinigungen entfernen
001 Gewerke Gerdstarbeiten 2 (033011450 48008 m2 S aus W 035 WA =g, d= 100 mm
i 002 Gewerk: Erdarbeiten 3 (0231511700 m WDVE, Kantenschutz, Sewebeeckschutz-wink
8 000 Gewerle Entwasserungskenalarbeiten 4 (023011800 (48018 m2 " WDVS,Armigrungsschicht, minerafisch, 3-8 mm,
10 Gewerle Dranarbeiten 5 [023011.1000 41869 m2 WDV, Strukturputzlage Mineralputz,Kornung
12 Gewerkc Mauerarbeiten 6 (0230111400 15485 m " WDVS, Alu-Sockelschiene, horizontal 80 mm
il 013 Gewerk: Betonarbeiten 7 [023041.500  48.019 m2 " WEVS, Kunststoft-Spreizdibel, UG-Beton ' v
i 014 Gewerke Natur- und Betonwerksteinarbeiten < . e e 5
16 Gewerk: Zimmer- und Holzbauarbeiten
17 Gewerk: Stahlbauarbeiten Mengenansatz: | Fa- A
1 012 Gewerk: Abdichtungsarbeiten gegen Wasser Variablenschranken: [AFM’S
i 020 Gewerk: Dachdeckungsarbeiten Rackgangig <
21 Gewerk: Dachabdichtungsarbeiten Ausldsebedingungen: =
22 Gewerle Klempnerarbeiten = :ﬂ
i 023 Gewerke Putz- und Stuckarbeiten vl & § >=
Einfagen
E .
3 |AFF 6350 Flachen i <¢————— EinKontext-
& |aFT 0000 Flachen  Alles markieren | | menu hilft beim
5 [AFS 0.000 | Flachenabzug sonstige Offungen (Mittelebene) Definieren von
komplexeren
Eingaben.

Abbrechen Hilfe

LV Katzlog editieren

Schritt far Schritt

1. Im folgenden Beispiel sollen Offnungen nur dann von den Wandfldchen abgezogen werden,
wenn die abzuziehenden Fldchen der Fenster und Tiren jeweils gréBer als 2,5 m? sind.

2. Selektieren Sie die entsprechende Leistungsposition und definieren Sie zunachst den Mengen-
ansatz unter Berlicksichtigung von Fenster und Tiiréffnungen. Ubernehmen Sie die Variable
fir die Berechnung der Wandfléachen (F) auf Basis der Mittelebene per Doppelklick in das
Feld Mengenansatz.

3. Setzen Sie ein Minuszeichen hinter die Variable F und wahlen Sie die Variable fir den Flachen-
abzug (AF).

4. Klicken Sie jetzt in das Feld Variablenschranken und definieren Sie die Einschrankung. Uber-
nehmen Sie die Variable fur den Flachenabzug (AF) per Doppelklick. Der Vergleichsoperator
kann Gber das Kontextmen( eingegeben werden. Tragen Sie abschlieBend den Wert 2,5 ein.

Tipps & Tricks

Alle Variablen, fur die sich Einschrankungen definieren lassen, werden ttirkis hervorgehoben.



Schnelleinstieg ViCADo
54 Modell auswerten

Zusatz-Modul
ViCADo.
ausschreibung

8.6.5 Bedingungen definieren

Der Mengenansatz einer Leistungsposition lasst sich durch das Definieren einer sogenannten
Auslosebedingung noch weiter einschranken. Beispielsweise kann angegeben werden, dass eine
Leistungsposition nur dann berticksichtigt werden soll, wenn sie sich innerhalb eines bestimmten
Geschosses befindet.
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Ein Mengenansatz kann bspw. auf Bauteile
eines Geschosses bezogen werden.

Schritt fur Schritt

1. Im folgenden Beispiel soll der Sockelputz der AuBenwande nur fur die AuBenwande im Erd-
geschoss berlcksichtigt werden. Wir greifen auf die Wandvorlage aus dem letzten Beispiel
zurick. Sie haben den Mengenansatz der Leistungsposition definiert und diese in der Tabelle
markiert.

Klicken Sie in das Feld Auslésebedingungen.

Ubernehmen Sie die Variable fir den Geschosstyp (GN ) per Doppelklick.

Der Vergleichsoperator kann wieder Uber das Kontextmenu eingegeben werden.

Tragen Sie abschlieBend als einschréankendes Kriterium den Namen des Geschosses ein

(hier Erdgeschoss).

v W

Tipps & Tricks

Haben Sie der Bauteilvorlage alle Leistungspositionen zugeordnet und die zugehorigen
Mengenansatze definiert, speichern Sie die Vorlage wahlweise projektbezogen oder tber
Extras — Vorlagen tibernehmen auch projekttibergreifend.



8.6.6 Bauteil konstruieren

Die Konstruktion der Bauteile erfolgt wie gewohnt auf der Basis der jeweiligen Bauteilvorlagen.
Aufgrund der Verknipfung von CAD-Daten und LV-Daten kénnen Anderungen im Gebiude-

modell sofort in den Mengen der Leistungspositionen nachvollzogen werden.

Eigenschaften Wand (W-15)

Geometrie | Verschneidung | Darstellung | EnEV | LV Infe Objektsichit
Leistungspositionen aus Bauteilvorage

Langtext

bariceit
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D dramplatten
Kurztext

Menge

Einh ~

Anwendungstyp WAP nach DIN W
4108-10,

Bedingungen

Leistungspositionen bearbeiten Hir

W R E =
Abbrechen

Uber dieses Symbol kann bspw. die der Position zu
Grunde gelegte Berechnungsformel angezeigt werden.

Schritt fiir Schritt
1. Sie haben die AuBenwande fir das Erdgeschoss konstruiert.

2. Selektieren Sie eine AuBenwand durch Mausklick und 6ffnen Sie das Eigenschaftenfenster.
3. Wechseln Sie in die Registerkarte Auswertung. Die in der Bauteilvorlage vorhandenen
Leistungspositionen werden im Bereich LPs aus Bauteilvorlage angezeigt. Die fir jede

Position bendtigte Menge wird ausgewiesen.

4. Sollte sich die Geometrie der Wand andern, werden automatisch auch die Mengen der

Positionen angepasst.

Tipps & Tricks

Sie kdnnen einem Bauteil, auch nachdem es konstruiert worden ist, noch Leistungspositio-
nen zuordnen. Ein Beispiel hierzu finden Sie im Kapitel ,8.7.2 Weitere Leistungspositionen

einfigen” auf Seite 58.

1 ngen entfernen 669
weiter geht e mit Heinze £
3 DW'S, Kantenschutz, Gewebeeckschutz-winkel m
4 WDVS, Armierungsschicht, mineralisch,3-5 mm,einschl.; 48.019 m2
S WOVS, Strukturputzlage Mineralputz, Kornung 3-4 mm :41.669 m2
6 WOVS, Alu-Sockelschiene, horizontal 80 mm 15.185 m
T 123.011.500 WOVS, Kunststeff-Spreizdibel UG:Beton ** 43.019 m2
8 023.011.1600 :WDWS Ega Anstrich Disp Silkatfarbe 41669 m2
o Y R v T Y PP T E P W T e i T T = Fe
< >
Zusatzliche Leistungspositionen
Mengenansatz | | 0Z Kurztext Menge ‘ Emhell’
F
Variablenschranken
LV-Vorlagen

Hiffe

Zusatz-Modul
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In den Bauteil-
eigenschaften
werden fur jede
Leistungsposition
die aktuellen
Mengen errechnet.
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8.6.7 Vorlagen fir Leistungspositionen

Die bewahrte Vorlagen-Technik steht Ihnen in ViCADo ebenfalls fir Leistungspositionen zur Ver-
flgung. So konnen Sie haufig bendtigte Gruppierungen von Leistungspositionen als Vorlage
hinterlegen. Diese stehen Ihnen dann zuklnftig per Mausklick zur Verfugung.

Eigenschaften Wand (W-2) ﬂ

Langtext Geometrie | Verschneidung | Darstelung | EnEV | LV |Info | Objektsichtbarkeit

. Leistungspositionen aus Bauteilvorlage
Sockelschienen

aus Aluminiurn-Fertigprafil, 0z Kurztext Menge  |Einh ~
.weiter geht 5 mit Heinze 1 023.011.100 WDWS, Verunreinigungen entfernen 16.885 m2
2 023.011.450  WDWVS aus MW 035 WAP zg, d= 100 mm 17.548 m2
3 023.011.700 WDVS, Kantenschutz, Gewebeeckschutz-winkel m
4 023.011.800 WDVS, Armierungsschicht,mineralisch,3-5 mm,einschl.; 19.607 m2
5 023.011.1000 WDVS, Strukturputzlage Mineralputz K6rnung 3-4 mm :16.885 m2
6 023.011.1400 WDWS, Alu-Sockelschiene horizontal,80 mm 6.685 m
7 023.011.500 WDWS, Kunststoff-Spreizdibel UG:Beton ' " 19.607 mz2
8 023.011.1600 WDVS,Ega.Anstrich,Disp.Silikatfarbe 16.885 mz2
v
< >
Zusatzliche Leistungspositionen
Mengenansatz | ‘ 0z Kurztext Menge Einhe
L
Variablenschranken

LV-Vorlagen

Bedingungen

5 ™ LW-Vorlage Wand 1
Leistungspositionen bearbetten LV-Vorlage Wand 2

Abbrechen Vorschau Hiffe

Uber dieses Symbol kdnnen neue Vorlagen
fur Leistungspositionen erstellt werden.

Schritt fur Schritt

1. Sie mochten den Wandaufbau einer bereits erstellten AuBenwand hinsichtlich der LV-
Zuordnung als Vorlage fur weitere Wéande im Projekt Ubernehmen. Hierzu 6ffnen Sie den
Eigenschaftsdialog Auswertung der gewinschten Wand.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Aktuelle LV-Zuordnung als neue Vorlage speichern.

3. Vergeben Sie hier den Namen der Vorlage und bestatigen Sie mit OK. Die erstellten Vorlagen
kénnen im Drop-Down-Menii des Eigenschaftsdialogs aufgerufen werden. Uber die Schalt-
flache Vorlagen fiir LV-Zuordnung bearbeiten kénnen Sie analog zur Vorlagentechnik in
ViCADo jederzeit weitere Vorlagen anlegen.

Tipps & Tricks

Die LV-Eigenschaften eines markierten Bauteils kdnnen Sie ebenfalls bequem Uber den
Menteintrag LV-Zuordnung im Kontextment einer Sicht erreichen.
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8.7.1 Das Roh-LV

Das ViCADo-Gebaudemodell setzt sich aus Bauteilen zusammen, die alle relevanten Leistungs-
positionen enthalten. Daraus ladsst sich ein projektbezogenes Leistungsverzeichnis generieren,
das immer mit den CAD-Daten verkniipft bleibt. Anderungen im Modell lassen sich sofort im
Leistungsverzeichnis nachvollziehen.

Das automatisch generierte Leistungsverzeichnis wird als Sicht in ViCADo abgebildet. Diese Sicht
ist mehr als nur eine einfache Tabelle, sie verfigt auch tGber typische Eigenschaften einer Sicht.
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Schritt far Schritt

1. Klicken Sie im Register Sichten auf die Schaltflache LV-Sicht.

2. Legen Sieim nachfolgend angezeigten Dialogfenster - wie Sie es fur die Sichten in ViCADo ge-
wohnt sind - den Namen der Sicht fest. In der Registerkarte Darstellung kdnnen Sie einstellen, LV-Sicht
ob Sie bspw. neben dem Kurztext auch den Langtext anzeigen wollen. Uber die Registerkarte
Umfang lasst sich die Sicht auf einzelne Gewerke einschranken.

3. Selektieren Sie eine Positionszeile und klicken Sie im Kontextregister auf die Schaltflache
Eigenschaften LV-Position. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie den Kurz- und den Langtext
der Position noch anpassen konnen.

Tipps & Tricks

¢ |st ein Hakchen in der Spalte E gesetzt, wird die jeweilige Position beim Export als Viewer-,
Excel- oder GAEB-Datei berlcksichtigt.

¢ Ein Hékchen in der Spalte A einer Position bedeutet, dass die Mengen aus den Bauteilen er-
mittelt werden. Bearbeiten Sie die im LV ausgewiesenen Mengen manuell, bspw. um diese
nach Erfahrungswerten zu glatten, wird das Hakchen aus dem Kontrollkastchen entfernt.
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8.7.2 Weitere Leistungspositionen einfligen

Der Planer hat jederzeit die Mdglichkeit, das projektbezogene Leistungsverzeichnis zu

erganzen, indem er den Bauteilen zusatzliche Leistungspositionen zuordnet.

So kann er bspw. alle Fenster im Erdgeschoss um die Position Verbundsicherheitsverglasung
ergénzen oder anstelle von Standardtexten eigene Textbausteine verwenden. Das macht die

automatische LV-Generierung flexibel und vielseitig einsetzbar.
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Schritt fur Schritt

B @ 1si0— sytevpeireenung gens m ¢ | Asbeongngen [Grameren | - sk

e
sarotn_| weet aaearuurg - I B Genehmizung
"

Mmoot whmo  barm unewweh3

[———

1. Im folgenden Beispiel erganzen wir die Fenster im Erdgeschoss um die Leistungsposition
Verbundsicherheitsverglasung. Selektieren Sie, bspw. tGber den Selektionsassistenten, alle

Fenster in der Draufsicht des Erdgeschosses.
2. Wabhlen Sie im Kontextmen( den Befehl LV-Zuordnung.

3. Offnen Sie Gber die Schaltflache Bearbeiten die Bauteil-LV-Zuordnung. Wihlen Sie aus dem
Stamm-LV im Bereich Fensterarbeiten die gewlinschte Position aus und ordnen Sie diese

dem Bauteil zu.

4. Definieren Sie Mengenansatz (hier F) und Bedingungen (hier GN = Erdgeschoss) und

bestatigen Sie mit OK.

5. Die zusatzliche Leistungsposition wird den selektierten Bauteilen zugewiesen. Die Mengen

werden automatisch gerechnet und im LV ausgewiesen.

Tipps & Tricks

Uber die Kontrollkastchen im Dialogfenster LV-Zuordnung kénnen Sie steuern, ob ,zusitz-

liche” Leistungspositionen berticksichtigt werden sollen oder nicht.



Schnelleinstieg ViCADo

Modell auswerten

8.7.3 LV-Katalog editieren

Uber die Schaltflache LV-Katalog editieren im Dialog Eigenschaften Bauteil kann der Katalog
des Projekts direkt aus ViCADo heraus bearbeitet werden. Der editierte Katalog wird neu geladen
und steht dem Anwender zur Verfligung.

Bereits bestehende Positionen bleiben von diesen Anderungen unbertihrt.

Im Kontextmenu einer LV-Sicht kdnnen Sie Uber die Schalter Preise mit dem Stamm-Katalog
aktualisieren und Texte mit dem Stamm-Katalog aktualisieren die Anderungen auf die vor-
handenen Bauteile tUbertragen.
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Schritt far Schritt

1. Wahrend einer Zuordnung von LV-Positionen bei einem Bauteil bemerken Sie, dass eine
LV-Position des Katalogs geandert werden muss. Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache
LV Katalog editieren. Offnen Sie eine Leistungsverzeichnis-Sicht und éffnen Sie das Kontext-
register Sichtoptionen/LV-Verwaltung.

2. Uber die Schaltflache LV-Katalogverwaltung éffnen Sie den LV-Katalog des Projekts. Tragen
Sie alle Anderungen in den Katalog ein.

3. Da die Anderungen fiir bestehende Bauteile im Modell relevant sind, wahlen Sie im Kontext-
register Sichtoptionen/LV-Verwaltung je nach Anderung sowohl die Option Preise aktuali-
sieren als auch Texte aktualisieren aus.

Tipps & Tricks

* Der LV-Katalog des Projekts kann ebenfalls tiber das Kontextregister LV geandert werden.
Wahlen Sie hier die Schaltflache LV-Katalogverwaltung.

* Der geladene Katalog bleibt so lange erhalten, bis er Giber die Schaltflache LV-Katalog neu
einlesen neu geladen wird. Diese Funktion bietet sich insbesondere dann an, wenn ein
Projekt von mehreren Mitarbeitern bearbeitet wird und Anderungen tibernommen werden
sollen.
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Zusatz-Modul
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Der LV-Katalog
enthalt alle
Positionen des
Stamm-LVs.
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8.7.4 Positionen ohne Bezug zum Modell

Auch Leistungspositionen, die keinen Bezug zum CAD-Modell haben und nicht tber ein Bauteil
zugeordnet werden sollen, lassen sich aus dem LV-Katalog in das Leistungsverzeichnis Gber-
nehmen. Damit kdnnen Leistungen wie das Einrichten der Baustelle oder die Installation des

Bauzauns in die Auswertung einbezogen werden.

Fur jeden neuen Titel werden die Positionen
beginnend mit 1 neu durchnummeriert.
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1. Offnen Sie tber das entsprechende Flyout-Menu den Katalog und pinnen Sie diesen fest.
2. Wechseln Sie in die Registerkarte LV-Katalog. Das dem Projekt zugeordnete Stamm-LV wird

geoffnet.

3. Selektieren Sie im Stamm-LV die gewUnschte Leistung (bspw. Einrichten der Baustelle) und
ziehen Sie diese Leistung mit gedriickter Maustaste in das Leistungsverzeichnis. Die Position
wird automatisch nach der OZ (Ordnungszahl) sortiert an der richtigen Stelle im Leistungs-

verzeichnis eingeordnet.

4. Klicken Sie in das Feld Menge und tragen Sie die Menge der Leistungsposition ein.

Tipps & Tricks

¢ Alle Leistungspositionen lassen sich tUber die Pfeiltasten im Kontextregister LV nach oben

und unten verschieben.

¢ Es kénnen nur manuell hinzugefugte Positionen aus dem Leistungsverzeichnis geldscht
werden. Die anderen Positionen lassen sich bei Bedarf durch Herausnahme des Hakchens

aus der ersten Spalte deaktivieren.
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8.8 Leistungsverzeichnis ausgeben Zusatz-Modul

ViCADo.
ausschreibung

8.8.1 Positionen kontrollieren

Die Realisierung des Leistungsverzeichnisses als typische ViCADo-Sicht ermdglicht einen
Mengenabgleich auf Positionsebene und damit eine schnelle Uberpriifung der Vollstandigkeit
von Leistungsverzeichnissen.

* Wird bspw. im Grundriss ein Bauteil markiert, so werden in der LV-Sicht alle Leistungspositionen
hervorgehoben, die zu diesem Bauteil gehéren.

* Wird umgekehrt eine Leistungsposition im LV markiert, werden in ViCADo alle Bauteile grafisch
gekennzeichnet, die Mengen zu dieser Position beisteuern.
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Schritt far Schritt

1. Im folgenden Beispiel positionieren wir die Draufsicht des Erdgeschosses, die LV-Sicht sowie
eine 3D-Visualisierung des Erdgeschosses auf dem Bildschirm.

2. Selektieren Sie ein Bauteil in der Draufsicht (hier bspw. die straBenseitige AuBenwand) und
prifen Sie, ob alle erforderlichen LV-Positionen zugeordnet werden. Diese Methode erlaubt
einen gewerkelibergreifenden Blick auf die Leistungspositionen.

3. Selektieren Sie umgekehrt eine LV-Position. Sollte bspw. eine Wand jetzt nicht markiert sein,
sind die Leistungspositionen dieser Wand zu prufen.

Tipps & Tricks

¢ Das aktuelle LV kann zu jedem Zeitpunkt der Modellbearbeitung als Sicht in ViCADo
angezeigt werden.

¢ Im Kontextmenu einer LV-Sicht kdnnen tber den Menlpunkt Sicht-Eigenschaften die
Positionen zusatzlich geméaB der Modellstruktur ausgegeben werden. Die Listung nach
Gewerken erfolgt ebenfalls tber diesen Mentpunkit.
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Zusatz-Modul
ViCADo.
ausschreibung

8.8.2 LV an AVA Ubergeben

Uber die GAEB-Schnittstelle kénnen nicht nur Leistungspositionen aus AVA-Programmen oder
aus dem Internet eingelesen werden. Es lassen sich umgekehrt auch projektbezogene Leistungs-
verzeichnisse, die in VICADo generiert wurden, mit den zugehérigen Mengen an vorhandene AVA-
Programme Ubergeben.
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Schritt fur Schritt

1. Sie haben das projektbezogene Leistungsverzeichnis auf Vollstandigkeit hin gepruft.

2. Leiten Sie die Ubergabe des Leistungsverzeichnisses an das AVA-Programm ein, indem Sie die
LV-Sicht als aktive Sicht wahlen und im Systemmenu unter Ausgaben den Eintrag LV nach
GAEB exportieren auswahlen. Das Dialogfenster GAEB-Datei speichern wird aufgerufen.

3. Geben Sie den Namen der Schnittstellendatei an und legen Sie Uber die Schaltflache Optionen
ggf. noch die GAEB-Version fest. Zuatzlich konnen Sie an dieser Stelle wahlen, ob die Preise
ebenfalls exportiert werden sollen.

4. Eine Meldung informiert Sie am Ende tber den erfolgreich verlaufenen GAEB-Export.

Tipps & Tricks

* Alternativ zur Ausgabe des Leistungsverzeichnisses in den mb-Viewer oder an die GAEB-
Schnittstelle lasst sich das LV auch nach Excel Gbernehmen oder als CSV-Datei exportieren.

* Beachten Sie den Schalter Preise exportieren, damit Sie nicht ungewollt hinterlegte Preise
mit einer GAEB-Datei weitergeben.
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Impressum

Geschutzte Kennzeichen, urheberrechtlich geschiitzte Werke und sonstige gewerbliche Schutz-
rechte sind im Handbuch nicht besonders kenntlich gemacht. Die fehlende Kenntlichmachung
berechtigt nicht zur Annahme, dass diese frei verwendbar sind.

Software und Dokumentation wurden mit der groBtmaéglichen Sorgfalt erstellt. Da Fehler sich
jedoch nicht génzlich ausschlieBen lassen, kann fir die Fehlerfreiheit keine Garantie bernommen
werden. Anregungen und Hinweise nehmen wir gerne entgegen.

Copyright © 2014 mb AEC Software GmbH
Europaallee 14
67657 Kaiserslautern

Alle Rechte vorbehalten. Die Nutzung ist nur innerhalb der vorgegebenen Grenzen des deutschen
Urheberrechts und der Allgemeinen Geschéfts- und Lizenzbedingungen zulassig. Insbesonde-
re das Einstellen in elektronische Informationssysteme und die Vervielfaltigung ohne vorherige
Erlaubnis sind unzulassig.

Alle Angaben/Daten wurden nach bestem Wissen erstellt, jedoch ohne Gewéhr fur Vollstandig-
keit und Richtigkeit.

Screenshots wurden mit der Version mb WorkSuite 2015 erstellt.

Leserkommentar

Dieser Schnelleinstieg soll Ihnen helfen, einen ersten Zugang zu ViCADo zu gewinnen, um das
Programm zur Bewaltigung Ihrer Aufgaben nutzbringend einzusetzen. Deshalb interessieren uns
Ihre Kommentare, Anderungsvorschldge und Anregungen zu diesem Handbuch.

Wir wirden uns freuen, wenn Sie uns telefonisch oder per E-Mail lhre Meinung und Kritik
zukommen lassen.

Sie erreichen uns wie folgt:
Telefon: 0631 550999-11

Telefax: 0631 550999-20
E-Mail: info@mbaec.de
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