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Vorwort
Dieses Handbuch möchte Ihnen den Einstieg in ViCADo erleichtern. Dem Infokasten
am Seitenrand können Sie entnehmen, welche Funktionalitäten speziell ViCADo.arc,
ViCADo.ing,ViCADo.pos,ViCADo.planbzw.dasZusatz-ModulViCADo.arc.ausschrei-
bungbetreffen.WeitergehendeInformationenfindenSieinderOnline-Dokumentation.
GernedürfenSieunserumfangreichesSchulungsprogrammnutzen,um IhrWissenzu
vertiefen.

WeitereInfos:www.mbaec.de
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1 Der ProjektManager
1.1 Was leistet der ProjektManager?
SiekennendieSituation:SiebenutzenmehrereAnwendungsprogramme,umIhrePläne
und statischen Berechnungen zu erstellen. Gerade wenn an diesem Prozess mehrere
Personenbeteiligtsind,kanndieÜbersichtlichkeitdarunterleiden.

� WerhatwowelcheDatenunterwelchemNamenabgelegt?

� WelcheDateiengehöreneigentlichzumBauvorhaben?

� UndwerverwaltetdengesamtenSchriftverkehr?

FragenwiediesebrauchenSieinZukunftnichtmehrselbstzubeantworten,denndiese
AufgabeübernimmtderProjektManager.Werdasist?SielernenihndurcheinenDoppel-
klickaufdasProgramm-Iconkennen.

DerProjektManagerorganisiertundverwaltetIhreBauvorhabeninFormvonProjekten.
EristdiezentralePlattformIhrerArbeiten.BevorSieeinAnwendungsprogrammstarten,
definieren Sie zunächst das Projekt. Aus diesemwerdendanndie benötigtenAnwen-
dungsprogrammegeöffnet.

� SämtlicheAnwendungsprogrammesindvonzentralerStelleaus imZugriff:ViCADo,
BauStatikundMicroFe.

� Die Kommunikation zwischen den einzelnen Anwendungsprogrammen ist sicher-
gestellt.Projektekönnendurchgängigbearbeitetwerden.

� AlleProjektdaten wie z.B. ProjektnameundAnschriftwerden nur ein einzigesMal
eingegebenundsteheninallenAnwendungsprogrammenzurVerfügung.

� DergesamteSchriftverkehr,LagepläneundGutachtenlassensichprojektbezogenver-
walten.

� AlleVerzeichnisse,indenendiezumProjektgehörendenDatenliegen,sindklardefi-
niert.Fragen,wosichwelcheDatenaktuellbefinden,gehörenderVergangenheitan,
auchüberräumlicheGrenzenhinweg.

Alles im Griff

� DerProjektManagerkannlizenzfreiaufjedemRechnerinstalliertwerden.Einfacher
kanndiepapierloseKommunikationnichtfunktionieren.

Tipps & Tricks

Zentrale Projektverwaltung mit dem Projektmanager

Projekt

Projektdaten
Allgemeine
Angaben

Pläne
ViCADo-Modelle
desProjekts

Statik
BauStatik-Positionen
undMicroFe-Modelle

Dokumente
Projektbezogener
Schriftverkehr

ProjektManagerBau vorhaben
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1.2 Mit dem ProjektManager arbeiten
ImProjektManagerwerdenalleerforderlichenArbeitenamProjektkoordiniert.Mitseiner
Hilfe lassen sich dieDaten der einzelnenAnwendungsprogramme auf einheitlicheArt
undWeisebearbeiten.DerProjektManagerpräsentiertsichübersichtlichindreiFenstern.

1. SchauenSiesicheinmalinRuheimProjektManagerum.KlickenSieimProjekt-Brow-
seraufdasVerzeichnisBeispiele 2010.HiersindeinigeBauvorhabenbeispielhaftauf-
geführt.

2. EntpackenSieeinesderProjektedurchDoppelklickindasVerzeichnisBeispiele 2010 
undöffnenSiees.AufderrechtenSeitewerdenIhnendiedaringenutztenAnwen-
dungsprogrammeangezeigt.

3. WechselnSieindieRegisterkarteViCADo.EswerdenalleModellemitdenzugehö-
rigenGeschossen und Sichten aufgelistet, die zu dem gewählten Projekt angelegt
wordensind.

Projekte,diemitderaktuellenVersionerstelltwurden,sinddunkel-
rotdargestelltunddurcheinentsprechendesOrdnersymbolgekenn-
zeichnet.ProjekteausfrüherenVersionensindorangemarkiert.

AllefüreinBau-
vorhabengenutz-
tenProgramme
werdeninForm
vonRegisterkarten
aufgeführt.Überdie
rechteMaustaste
öffnetsichbeimKlick
aufdieLeisteein
Kontextmenü,über
dassichdieAnwen-
dungenein-und
ausblendenlassen.

EineVorschauauf
Modellebzw.Posi-
tionenerleichtert
IhnendieOrientie-
rungundNaviga-
tionimProjekt.

PerMausklickhabenSiealleModelldatenimZugriff.

Schritt für Schritt

� ProjektelassensichauchperMausklickumbenennenoderkopieren.Hierbeibleibt
diegesamteProjekt-Intelligenz mitallihrenBezügenerhalten.

Tipps & Tricks



Verwaltungundmehr

SchnelleinstiegViCADo

7|

 ViCADo.arc
 ViCADo.ing
 ViCADo.pos
 ViCADo.plan

1.3 Verwaltung und mehr
Aufgrundderklaren ProjektstrukturlassensichdieDatenIhrerProjekteschnellwieder
finden.MitwenigenKlickshabenSieProjektegeöffnet,ModelleundPositionenbearbei-
tetundÄnderungengespeichert.

DerProjektManagerkannabernochmehr,alsIhreDatenübersichtlichzusammenzufassen
unddarzustellen.

� Der ProjektManager unterstützt den elektronischen Datenaustausch mit allen am
PlanungsprozessBeteiligten.ProjekteoderauchTeiledaraus lassensich ingepackter
FormalsAnhanganeineE-Mailverschicken.

� DerProjektManagererlaubtdieprojektbezogeneVerwaltung des gesamten Schrift-
verkehrszueinemBauvorhaben.

� Projektelassensichleichtarchivieren,dennderProjektManagerweiß,welcheDatenzu
einemProjektgehören.

ProjektManager

Daten verwalten

Daten versenden

Daten archivieren

Datenarchiv anlegen/versenden 

1. UmbeispielsweiseeinzelneModelle,Pläneetc.einesProjektsalsAnhangeinerE-Mail
zuversenden,selektierenSiedieseimProgrammfenster.

2. FührenSieimMenüProjektdenBefehlSenden anaus.

3. EserscheinteinDialogfenster,indemSiedenUmfangderSendungfestlegenkönnen.
DawirnurdiemarkiertenModelleimAnhangberücksichtigenwollen,wählenSiedie
Optiondie ausgewählten Modelle (ViCADo).

4. BestätigenSiedasDialogfenstermitOK.SiewerdenineinemweiterenDialogfenster
gefragt,obauchdiezumModellgehörendenSicherungskopienmitgepacktwerden
sollen.ExistierenbereitseinigeSicherungskopien,solltenSiedieFrageverneinen,um
dieDatenmengesokleinwiemöglichzuhalten.

5. DaseingestellteE-Mail-Programmwirdgeöffnet.DieModellesindbereitsgepacktals
Anhangeingefügt.SiemüssenalsonurnochdenTextIhrerE-Mailverfassenundlos
geht‘s.

Schritt für Schritt

� ProjektewerdenüberdenBefehlProjekt  Archiv  sichernarchiviert. Tipps & Tricks
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1.4 Bauvorhaben anlegen
Basis IhrerArbeitmit ViCADo ist das Projekt. Projektewerden grundsätzlich über den
ProjektManager angelegt. Erst dannwird das entsprechende Anwendungsprogramm
gestartet.

DieProjektinformationenzuBauherr,ArchitektoderTragwerksplanerstehenmitAnle-
gendesProjektsdurchgängigallenAnwendungsprogrammenzurVerfügung.Auchder
PlanstempelindenEntwurfs-oderBewehrungsplänenbeziehtseineInformationenauto-
matischausdenanzentralerStelleeingegebenenDaten.

1. Wählen Sie in derMenüleiste den BefehlProjekt  Neu oder klicken Sie auf das
gleichnamigeSymbol.EinDialogfensterzurEingabederProjektdatenwirdgeöffnet.
EsistinmehrereRegisterkartenuntergliedert.

2. GebenSieinderRegisterkarteProjektdenProjektnamensowiedasVerzeichnisan,in
demdasProjektmitseinenDatengespeichertwerdensoll.

3. WählenSiedieAnwendungsprogrammeaus,diefürdieProjektbearbeitunggenutzt
werdensollen.

4. WechselnSieindieanderenRegisterkarten,umAngabenzuBauherr,Architektoder
Tragwerksplanerzumachen.

5. SpeichernSiedieAngabenmitOK.DasneuangelegteProjektwirdimBrowserfenster
angezeigt.DasProjektfenstermitdenangegebenenAnwendungsprogrammenwird
geöffnet.DieRegisterkarteInfoistaktiv.

AllgemeineProjekt-
datenwerdenan
zentraler Stelle
eingegeben.Sie
stehendannin
allenAnwendungs-
programmenzur
Verfügung.

Hierkannman
angeben,welche
Anwendungen
indiesemPro-
jektverwendet
werdensollen.

Schritt für Schritt

� ÜberdieSchaltflächeÜbernahme ProjektinformationenkönnenAngabenausan-
derenProjektenübernommenwerden.

Tipps & Tricks
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1.5 Modell erzeugen
1.5.1 Geschossorientiertes Arbeiten
ViCADoerfasstBauvorhabenalseineMengevoneinzelnenBauteilenwieWände,Decken
undFenster,diegemeinsameinModellbilden.

FürdieinterneStrukturierungundVerwaltungverwendetViCADoGeschosse.Geschosse
übernehmenalsoeinezentrale Gliederungsfunktion.Darüberhinausschaffensieauch
SicherheitinderKonstruktionundbeimÄnderungsdienst,dennBauteilelassensichauto-
matischindereingestelltenGeschosshöhekonstruieren.

DurchdenBezugderBauteileaufdieGeschosseigenschaftenergebensichdiefolgenden
Vorteile:

� Konstruktion: Die Eigenschaften der Geschosse werden für die Bauteile über-
nommen. Alle Niveauangaben der Bauteile beziehen sich auf das Geschossniveau.
BeimKonstruierenderBauteilebrauchenSiesichimRegelfallalsowederumdasrich-
tigeBauteilniveaunochumdierichtigeBauteilhöhezukümmern.Eingabefehlerlassen
sichdamitvermeiden.

� Änderungsdienst:BeiÄnderungenderGeschossdateninnerhalbdesGeschosseswer-
denalleNiveau-undHöhenangabenderdarinkonstruiertenBauteileentsprechend
angepasst.DieBauteilewissenalso,wiesiesichverhaltensollen.Dasbetrifftauchdie
inBauteilenverlegtenangebundenenBewehrungsobjekte.

 DasNiveauallerBauteileoberhalbdesgeändertenGeschosseswirdangepasst,die
Bauteileunterhalbbehalten ihrNiveau.DieGeschosse stehenalso inAbhängigkeit
zueinander.

Vorteile

� ZusätzlichzurgeschossorientiertenEingabeundVerwaltungvonObjektenistauch
einreinesfolienorientiertes Arbeitenmöglich.Folienlassensichfunktionalmither-
kömmlichenLayernvergleichen.WährendinCAD-ProgrammenLayerjedochLinien
undStricheverwalten,enthaltenFolieninViCADodreidimensio nale Bauteile.

Mit Folien arbeiten

Geschoss-Eigenschaften  Bauteil-Eigenschaften

Decken-Eigenschaften
Dicke  0,200 m

NiveauüberOKRD 2,805 m

Niveauabsolut  2,705 m

Wand-Eigenschaften
Höhe  2,605 m

NiveauüberOKRD 0,000 m

Niveauabsolut  - 0,100 m

Geschoss EG
NiveauOKRDabsolut

- 0,100 m

KonstruktiveHöhe
   2,805 m

DickeRohdecke
   0,200 m

Fußbodenaufbau
   0,100 m
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1.5.2 Modell anlegen
BeimAnlegeneinesModellskönnenSieentscheiden,obSieIhrModellaufderGrundlage
vonGeschossen oder Folien aufbauenwollen.Unser Beispiel konzentriert sich auf die
geschossorientierteVorgehensweise.

1. Wählen Sie im Projektfenster des ProjektManagers das Anwendungsprogramm
ViCADo.KlickenSiehierzuaufdieentsprechendeRegisterkarte.

2. LegenSieeinneuesFE-Modellan,indemSieinderSymbolleistedesProjektManagers
aufdasSymbolModell Neuklicken.GebenSiedenModellnamen(bspw.Einfamilien-
haus)anundbestätigenSiemitOK.ViCADostartetundöffnetdenAssistentenzum
EinrichtenvonGeschossen.

3. HiersinddieGeschoss-EigenschaftenfürdasBasis-Geschossfestzulegen.DieseEigen-
schaftenwerdenbeideranschließendenBauteileingabeberücksichtigt.

4. SchließenSieüberdieSchaltflächeFertig stellendasAnlegendesModellssowiedes
zugehörigenBasis-Geschossesab.EserscheintderArbeitsbildschirmvonViCADomit
einerfreienKonstruktionsfläche.

 EswurdeautomatischdieDraufsichtErdgeschoss angelegt. Indieser Sicht ist das
gleichnamigeGeschosssichtbargeschaltet.DieStatuszeiledasHöhenniveauderakti-
venGeschossfolie(hier:-0,130 m)an.

Schritt für Schritt

BezugsgrößefüreinGeschossistdie
konstruktive Höhe.Diesereichtvon
derOberkantedesRohfußbodens
biszurOberkantederRohdecke.

ImRegelfallerhältdieOberkantedes
Fertigfußbodens(OKFF)imErdgeschoss
dasHöhenniveau0,000m.ViCADo
weistabhängigvomFußbodenaufbau
dasHöhenniveauderRohdecke(OKRD)
aus(hierimBeispiel-0,130m).

Die absoluten Höhenniveausder
übrigenGeschosseergebensichaus
demEintragimBasis-Geschoss.

� DieListeBezeichnungkannaucherweitertwerden,indemSieindasFelddenge-
wünschtenGeschossnameneintragen.

� DieLichte HöhewirdautomatischermitteltausderkonstruktivenHöheabzüglich
derDickederRohdeckeundderStärkedesFußbodenaufbaus.

Tipps & Tricks
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2 Modellbearbeitung
2.1 Das Arbeitsfenster
UnabhängigvomProgrammbereich,indemSiesichgeradebefinden,besitztViCADoeine
einheitlicheOberfläche: denArbeitsbildschirm.Dieser ist unter funktionalenGesichts-
punkteninmehrereBereichegegliedert,dievertrauteWindows-Elementeenthalten.So
lässtsichdasProgrammintuitivbedienen.

1. KlickenSieimAnwendungsbereichBauteileaufdasSymbolWand.Diezugehörige
Wie-Leistewirdangezeigt.

2. MachenSiesichmitderTechnikderFlyout-Fenstervertraut.DieFensterklappenauto-
matischauf,wenndieMausüberdieSchaltflächenfährt.WahlweisekönnendieFen-
sterdurchKlickaufdasPin-SymbolauchinderOberflächeverankertwerden.

 FensterkönnenmitDoppelklickaufdieTitelzeileherausgelöstundwiedereingebun-
denwerden.

Was-Leiste:IndieserLeistewählenSieaus,
welchesObjekt(was)konstruiertwerdensoll.

Registerkartenfürden
Anwendungsbereich

Wie-Leiste:
IndieserLeiste
gebenSiean,wie
dasgewählteObjekt
erzeugtwerdensoll.

Diesog.Flyout-
Fensterfür
Kataloge,Symbole,
SichtenundFolien-
verwaltungtragen
zueinembesseren
Handlingbei.

DieFensterlassen
sichauchperDrag
&Dropindividuell
positionieren.

IndieserLeiste
erfolgtdienumeri-
sche Eingabebeim
Konstruierenvon2D-
und3D-Objekten
überKoordinaten.

Schritt für Schritt

� SymbolemitschwarzemPfeil bietenmehrereEingabemöglichkeitenzurAuswahl
an.DurchKlickaufdenPfeilwirdeinentsprechendesAuswahlfeldgeöffnet.

� Mit dem BefehlAnsicht  Standardansicht  Wiederherstellen stellen Sie die
StandardkonfigurationderFensterundSymbolleistenwiederher.

� MitdemBefehlAnsicht  Standardansicht  SpeichernunterkanndieKonfigu-
rationvonFensternundSymbolleistengespeichertwerden.

Tipps & Tricks



Bauteilekonstruieren

SchnelleinstiegViCADo

12 |

 ViCADo.arc
 ViCADo.ing
 ViCADo.pos
 ViCADo.plan

2.2 Bauteile konstruieren
2.2.1 Bauteile einrichten
VieleEingabetechnikengleichensich.ObeineWand,eineStützeoder2D-Zeichnungs-
elementeeingegebenwerden:ViCADobehältfüralleEingabenmöglichstimmerdieglei-
chenBedienelementebei.

DasKonstruierenvonBauteilenund2D-ObjektenerfolgtimZusammenspielzwischender
Was-undWie-Leiste.SobalddasBauteilinderWas-Leistegewähltwurde,dientdieWie-
Leistedazu,dessenEigenschaftenzubestimmensowiedieArtundWeisedesEinbaus
festzulegen.

AlleBauteileundGrafikobjektebasierenaufVorlagen.Hierbeiwirdzwischendensystem-
seitig vorgegebenen Standard-Vorlagen und den benutzerdefinierten Vorlagen unter-
schieden.

� Standard-Vorlage:FürjedesBauteilbzw.GrafikobjektexistierteineStandard-Vorlage.
DieEigenschaftendieserVorlagelassensichentsprechendanpassenundspeichern.

� Benutzerdefinierte Vorlage: Zusätzlich zudenStandard-Vorlagen könnenbenutzer-
spezifischeEinstellungenineigenenVorlagengespeichertwerden.

Vorlagen

� WennSiedieEigenschafteneinerVorlagevorderKonstruktiondesBauteilsändern,
bleibendiesesolangeaktiv,wieSiesichaktivinderFunktionbefinden.

� SollendieÄnderungendauerhaftfürdiesesProjektgelten,müssenSiedieVorlage
speichern.KlickenSiehierzuinderWie-LeisteaufdasSymbolVorlage speichern.

� WieSieneueBauteilvorlagenerstellen,findenSieimKapitelNeue Bauteilvorlagen 
einrichtenaufSeite45beschrieben.

Tipps & Tricks

Bauteil konstruieren (am Beispiel einer Wand)

Bauteil konstruieren

WIE - Leiste

Konstruktionsmodus festlegen
�EingabeüberPolygon
�WandanInnenkanteführen

Vorlage wählen
�ZweischaligesMauerwerk

Eigenschaften
�Bauteil
konfigurieren

WAS - Leiste

Bauteil wählen
�Wand

Anwendungsbereich festlegen
�Bauteile
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2.2.2 Dynamische Konstruktionslinien
ViCADounterstützteinbesonderesVerfahren,aufeinanderfolgendePolygonkantenein-
zugeben:diedynamischen Konstruktionslinien.DiesebestehenauszweiKoordinaten-
achsen,derenUrsprungsichanderzuletztgesetztenKoordinatebefinden.DieAusrich-
tungderKonstruktionslinieorientiertsichnachderzuletzteingegebenenRichtung.Der
BedarfvonHilfslinienundRasternwirdenormreduziert.

1. SiebefindensichinderWandeingabe.WählenSieeineVorlage(hierZweischaliges 
Mauerwerk)undpassenSieüberdasEigenschaftenfensterEinstellungen Wanddie
DickeunddasMaterialdereinzelnenSchichtenan.DieWandhöheleitenwirausder
Geschosshöheab.

2. LegenSieweiteralsKonstruktionsmodusKonstruktion durch die Punkte eines Poly-
gonssowieWand an der Außenkante führenfest.

3. BestimmenSieimKonstruktionsbereichdenStartpunktperMausklick.

4. DieEingabederjeweiligenWandendpunkteerfolgtimRegelfallindernumerischen
Eingabeleiste über die Eingabepaare Abstand-Winkel oder X-Y-Koordinate. Sie ge-
langendurchDrückenderTasteW(Winkel)oderX(X-Koordinate)indienumerische
Eingabe.MitderTab-TastewechselnSiezumnächstenEingabefeld.DieEingabewird
durchEnterbestätigt.

LegtdenKon struktionsmodusfest.

ÖffnetdasEigen-
schaftenfenster.

HiererfolgtdieAuswahlderVorlage.

DerrotePfeildes
Achskreuzeszeigt
indiex-,dergrüne
indiey-Richtung.

ÜberdiesesSymbol
kannbspw.die
Ausrichtungder
Konstruktionslinien
geändertwerden.

Schritt für Schritt

� DerPolygonzugwirdkomfortabeldurchDrückenderTasteCgeschlossen.

� DieWandeingabewirdgrundsätzlichdurchdieEnter-Tastebeendet.

� Zahlreiche Befehle können über eine Tastenkombination ausgeführtwerden. Eine
ÜbersichtüberdieTastenbelegungenfindenSieinderHilfeoderinderBroschüre
Tastaturkürzel.

Tipps & Tricks
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2.3 Fenster und Türen einbauen
ViCADostelltIhneninsgesamtfünfverschiedeneÖffnungstypenzurAuswahl:Tür,Fenster,
Schlitz,polygonaleÖffnungundrundeÖffnung.ZusätzlichistinViCADo.arcmitHilfedes
Fenster- und TürdesignerseinefreieEingabederGrundformmöglich.RiegelundPfosten
könnenbeliebighinzugefügt,manipuliertundmitFarbenoderTexturenbelegtwerden.

1. KlickenSieinderWas-LeistederKategorieBauteileaufdasSymbolFenster.Diezuge-
hörigeWie-Leistewirdaktiviert.

2. WählenSiedenFensterdesignerundöffnenSieüberdasentsprechendeSymboldas
Eigenschaftenfenster.

3. LegenSie inderRegisterkarteGeometrie dieÖffnungsparameterwieBreite,Höhe
undBrüstungshöhedesFenstersfest.TreffenSieggf.weitereAngabenzuAnschlag
undAbmauerungindenjeweiligenRegisterkarten.

4. SetzenSiedas Fenster aufderWandab. SobaldSiemitderMausüberdieWand
fahren,wirddasSymbol fürdieÖffnungmitdenentsprechendenParameterndar-
gestellt.DieÖffnungsparameterwerdenmitdemaktuellenBezugspunktvisualisiert.
DerBezugspunkt(links,Mitte,rechts)lässtsichhierbeidurchBetätigenderTasteB
verändern.

5. DerEinbaukannjetztfreioderüberdieKoordinatenangabeerfolgen.

IndenRegister-
kartenwerdendie
geometrischen 
Werteeingegeben
undAngabenzu
denAbmessungen
fürdieInnen-und
Außenmauerung
oderfürdenAn-
schlaggemacht.

DieSchaltfläche
Konstruktion
ermöglichtdas
individuelleVerän-
dernundAnpassen
desFensters.

Schritt für Schritt

� EnthältdasKontrollkästchenOKFFnebendemFeldBrüstungshöheeinHäkchen,
wirddieBrüstungshöheabOberkanteFertigfußbodendesaktivenGeschossesge-
messen.

� IstdasHäkchenimFeldOKFFnichtgesetztwirddieBrüstungshöheabOberkante
RohfußbodendesaktivenGeschossesgemessen.

� KlickenSieinderWie-LeisteaufdasDiskettensymbol,umdiegetroffenenEinstellun-
genfürdiesesProjektzuspeichern.
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2.4 Treppen einbauen
DieViCADo-Treppeistsoflexibel,dassdurchentsprechendeEinstellungenjedebeliebige
Treppeerzeugtwerdenkann: angefangen vonder Treppenvariante (geradeTreppe,U-
TreppeundgebogeneTreppeetc.)überderenLaufbreite,dasNiveauamAntrittbishinzu
BelagdickenundGeländervarianten.

DieerforderlichenDeckenaussparungenwerdenbeimEinbauderTreppeautomatischer-
zeugt.Die Treppemuss alsonur konfiguriert und inderGrundrissdarstellungplatziert
werden.BeimEinbauderTreppekannViCADoprüfen,obderenAusführungdergefor-
dertenNormentspricht.

1. WählenSieinderWie-LeistedesBauteilsTreppebeispielsweisedenTreppentypEin-
läufige TreppesowiedieVorlagePolygonale Treppe.

2. TreffenSieimEigenschaftenfensterdiegewünschtenEinstellungen.

3. DerEinbauderTreppeerfolgtinderGrundrissdarstellung.LegenSieinderWie-Leiste
dieFührungderTreppefest.

4. Bestimmen Sie nun durch den ersten Punkt die Lage des Antritts. Ziehen Sie die
TreppeindiezuverlegendeRichtungundlegenSiemitHilfedernumerischenEingabe
Abstand AdieTreppenlängefest.

5. Bestätigen Sie die numerische EingabemitEnter. DurchnochmaligesDrückender
Enter-TastewirddiepolygonaleEingabebeendet.EswirdautomatischamAntritteine
BeschriftungmitdenerforderlichenMaßangabenerzeugt.

InderRegisterkarte
AllgemeinwirddieTrep-
pengeometriefestgelegt.
SteigungundSchritt-
maßerrechnensichaus
derAuftrittsbreite,der
AnzahlderSteigungen
undderGeschosshöhe.

ÜberdieSchaltfläche
Erweitertkönnen
sämtlicheEinstellungen
fürBelag,Anschlüsse
undGeländervorge-
nommenwerden.

Schritt für Schritt

� DieWertederbeidenFelderNiveau am AntrittundHöhe Treppenlaufwerdenau-
tomatischausdenGeschosseigenschaftenabgeleitet.
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2.5 Decke konstruieren
FürdenEinbauvonDeckenbenötigtViCADonurwenigeEingaben,dadierichtigeEin-
bauhöheunddieDickeausdenGeschosseigenschaftenabgeleitetwerdenkann.Diekon-
struktiveEingabederDeckekanndurchdiePunkteeinesgeschlossenenPolygonsoderbei
einerrechteckigenGrundrissformdurchdieAngabevonzweiPunktenerfolgen.

1. ImfolgendenBeispielwirddieDeckemitderVorlageEinschalige DeckeübereinPoly-
goneingegeben.DaEinbauhöheundDickeausdenGeschosseigenschaftenabgeleitet
werden,erfolgenimEigenschaftenfensterkeineEingaben.

2. LegenSieinderWie-LeistediepolygonaleEingabefest.KonstruierenSiedieDeckeauf
derKonturderTragschichtderWand.ArbeitenSiebspw.mitderFunktionZwangs-
gerade,umdenlinkenunterenEckpunktdesBalkonszuerzeugen.DrückenSiedie
Taste F.KlickenSieaufdenrechtenEckpunktderBalkonwandundanschließendauf
dieZwangsgerade.Der linkeEckpunktdesBalkonshängtander Führungsgeraden
undkanndurchKlickaufdieInnenkantederunterenAußenwandgesetztwerden.

3. SchließenSiedasPolygonmitderTasteC.DieDeckewirdautomatischinderrichtigen
HöheundinderrichtigenDickeeingebaut.

DieDickederGe-
schossdeckelässtsich
ausdenGeschoss-
eigenschaften
übernehmen.

MitdieserEinstellung
übernimmtdieDecke
ihreEinbauhöheaus
denGeschosseigen-
schaften.DasNiveau
überOKRDbezieht
sichaufdieOber-
kantederDecke.

Schritt für Schritt

� Grundsätzlich hat die Decke gegenüber allen Objekten die oberste Verschneide-
priorität.Dasbedeutet:Unabhängigdavon,inwelcherHöhedieWändeeingebaut
wurden,werdendiesevonderDeckekorrektabgeschnitten.

� Anstatt die Polygonpunkte einzeln anzuklicken, lässt sich alternativ auch der
Gebäudegrundrissübernehmen.HierzuistimKontextmenüderBefehlPolygon ein-
gabe  Polygon übernehmenzuwählen.
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2.6 Geometrische Funktionen
ViCADostelltIhnenzahlreicheFunktionenzurManipulationvonBauteilenzurVerfügung.
AufObjektebenebetreffendieseinersterLinieFunktionen zum Verschieben, Kopieren 
und Spiegeln.Natürlich lässt sich auchdieObjektgeometriemodifizieren. Eine solche
ModifikationkannbeispielsweisedasAuftrenneneinerObjektkanteoderdasLöschenei-
nesPolygonpunktesbedeuten.

AufdieserSeitestellenwirIhneneineFunktionvor,mitderSieimBeispieldieDeckeinden
Innenbereichzurückziehen.

1. KlickenSieinderSymbolleisteGeometrische ManipulationaufdasSymbolParallele 
Teilkante herausziehenundbestimmenSiedenerstenPunktderTeilstrecke,diever-
schobenwerdensoll.

 AnschließendhängtdieTeilstreckeanihremCursor.DieLagederMausbestimmt,in
welcheRichtungdieTeilstreckezuverschiebenist.

2. DerzweitePunktgibtdieTiefe des Rücksprungsan.

3. MitdemdrittenPunktgebenSiedieLängederTeilstreckean.SobaldSiedendritten
Punktbestätigthaben,wirddiegewünschteTeilstreckederDeckeparallelverschoben
undautomatischdieVerbindungzwischenalterundneuerLageerzeugt.

Derdritte Punkt
gibtdieLängeder
Teilstreckean,die
herausgezogen
werdensoll.

Derzweite Punkt
definiertdieTiefe
desRücksprungs.

Dererste Punkt
bestimmtdieTeil-
strecke,dieverscho-
benwerdensoll.

Schritt für Schritt

� DieTrimm-FunktionbietetIhnengrundsätzlichdieMöglichkeit,eineKanteaufeine
andereKonturzuprojizieren.Zudem lassensichKantenaucheinfachnurparallel
verschieben.

� AuchinSchnittenkannmitderTrimm-Funktiongearbeitetwerden.Hierzukanndie
GeschossanpassungdesBauteilsausgeschaltetunddieTrimm-Funktionverwendet
werden.
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2.7 Neues Geschoss anlegen
WeitereGeschossekönnenschnellundbequemerzeugtwerden.Eskönnenhierbeiauf
WunschauchdieBauteileausdemBezugsgeschossselektivübernommenwerden.Zuje-
demneuangelegtenGeschosslegtViCADoautomatischeineDraufsichtmitdemNamen
desGeschossesan.ImfolgendenBeispielwirddasObergeschossdesModellsausdem
Erdgeschosshergeleitet.

1. Öffnen Sie das Flyout-MenüGeschosse und Folien und selektieren Sie imGliede-
rungsbaumdasGeschossErdgeschoss.

2. WählenSieimKontextmenüdenBefehlNeues Geschoss oberhalb dieses Geschosses 
anlegen.DerGeschoss-undFolienassistentwirdgeöffnet.AufderSeiteGeschoss-
folien-EigenschaftenwerdenIhnendieWertedesselektiertenErdgeschossesfürdas
1.ObergeschosszurÜbernahmevorgeschlagen.

3. Da imBeispieldasObergeschossdieselbeHöhehatundauchdieDickederDecke
sowiederFußbodenaufbaumitdemErdgeschoss identischsind,bestätigenwirmit
Weiter.SiegelangenaufdieSeiteÜbernehmen.

4. GebenSie an,welcheBauteiledesErdgeschossesmit indasneuanzulegendeGe-
schossübernommenwerdensollen(imBeispielnurdieWände).

5. SchließenSiedasAnlegendesGeschossesmitFertigstellenab.ViCADostelltdasGe-
schossineinerneuenDraufsichtdar,welchedenNamendesangelegtenGeschosses
trägt.

SetzenSieindasKontrollkäst-
chenÜbernehme Bauteile aus 
GeschosseinHäkchen,werden
alleBauteileübernommen.

DurcheinHäkchenimKont-
rollkästchenNur bestimmte 
Kategorien des Geschosses 
übernehmenkönnenSiedie
zuüberführendenBauteilein
derBaumdarstellungdurch
Klickindasentsprechende
Kontrollkästchenauswählen.

DieBauteilesindnach
Objektkategorienunter-
gliedertdargestellt.

Schritt für Schritt

� AnalogkönnenSieGeschosseauchunterhalbdesimFlyout-MenüGeschosse und 
FolienselektiertenGeschossesanlegen.
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2.8 Die Sichtenverwaltung
DurchdasAnlegeneinesweiterenGeschosseswurdezugleicheineneueSichterzeugt.
Gelegenheit,kurzüberdieFunktionvonSichteninnerhalbvonViCADozusprechen.Sich-
tensindnebendenGeschossendaszweitezentraleStrukturelementdesCAD-Modells.
SichtenzeigengrundsätzlichdenaktuellenZustandeinesGebäudemodells.Grundrisse,
Schnitte,DetailansichtensindbeispielsweisesolcheSichten.

MitderSichtenverwaltungverfügtViCADoübereinInstrument,mitdemSieschnellund
komfortabelzwischendeneinzelnenSichtennavigierenkönnen.Sichtenlassensichaus
derSichtenverwaltungherausöffnen,erzeugen,kopieren,anordnenoderauchlöschen.

1. ÖffnenSiedieSichtenverwaltungüberdasFlyout-Menü.

2. Um die beiden aktuell bestehenden Sichten im Arbeitsfenster nebeneinander dar-
zustellen,selektierenSieinderSichtenverwaltungdieSichtDraufsicht Erdgeschoss
undziehendieseindieimArbeitsfensterdargestellteSichtDraufsicht Dachgeschoss.
EswerdenjetztbeideSichtennebeneinanderangezeigt.

InderSichtenver-
waltungwerden
alleSichtennach
Sichttypsortiert
aufgelistet.

PerDrag&Drop
könnenmehrere
Sichtenneben-
einanderim
Arbeitsfenster
geöffnetwerden.

Schritt für Schritt

� ÜberdieentsprechendenFunktionenderSymbolleisteSichtenlassensichdieeinzel-
nenSichtfensterindividuellanordnen.

� MaximierenSieeineSichtdurchDoppelklickaufdieTitelleistedesSichtfensters.

� DurchKlickaufdasKreuzinderTitelzeiledesSichtfensterswirdeineSichtgeschlos-
sen.SielässtsichausderSichtenverwaltungherausüberdenOrdnernicht geladene 
Sichtenwiederöffnen,sofernsiebeimSchließeneinmalgespeichertwurde.

Tipps & Tricks



Sichteneinrichten

SchnelleinstiegViCADo

20 |

 ViCADo.arc
 ViCADo.ing
 ViCADo.pos
 ViCADo.plan

2.9 Sichten einrichten
Für jedeSichtkanneingestelltwerden,welcheGeschosse,welcheBauteileundwelche
2D-Informationendarindargestelltwerdensollen.ViCADosprichthierbeivonderSicht-
barkeiteinerSicht.

1. ImfolgendenBeispielbetrachtenwirdieSichtbarkeitseinstellungenderSichtDrauf-
sicht Dachgeschoss.ÖffnenSiediebetreffendeSichtüberdieSichtenverwaltung.

2. WählenSiedenBefehlAnsicht  SichtbarkeitoderklickenSieaufdenentsprechen-
denBefehlimKontextmenü.

3. SetzenSie indasKontrollkästchen In sichtbare Geschosse hineinragende Objekte 
sichtbar schalteneinHäkchen.DamitwirdinunseremBeispieldieTreppeausdem
Erdgeschoss auch im Dachgeschoss dargestellt, auchwenn nur das Dachgeschoss
sichtbargeschaltetist.

4. Sollen2D-ElementeausanderenSichten(bspw.dieimErdgeschosseingegebeneBe-
maßung)auchimDachgeschossdargestelltwerden,könnenSiediesaufderRegister-
karteGrafikelementeentsprechendeinstellen.

ÜberdieseRegisterkartewerden2D-Elemente
ausanderenSichtenhinzugeschaltet.

FürdieseSichtistnur
dasDachgeschoss
sichtbargesetzt.

ÜberdieseOption
könnenSieBauteile
auchinsolchen
Sichtensichtbar
schalten,inwelchen
siezumnormge-
rechten Zeichnen
darzustellensind.

Schritt für Schritt

� InderRegisterkarteKategorienhabenSiedieMöglichkeit,alle vorhandenenOb-
jektesichtbarbzw.unsichtbarzuschaltenunddamitbeispielsweisedieMöblierung
auszuschalten.

� SichtbarkeitenlassensichfürdieweitereVerwendungbspw.inanderenModellen
auchalsDateispeichernundjederzeitwiederladen.

� WiedieObjekte innerhalbeinerSichtdargestelltwerden sollen, kannüberSicht-
Darstellungeneingestelltwerden.WeitereInformationenhierzuerhaltenSieimAb-
schnittSicht-Darstellung wählenaufSeite25.
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2.10 Schnitt anlegen
SiehabeninViCADodieMöglichkeit,beliebigvieleinihrerLageundRichtungfreidefi-
nierbareSchnittezuerzeugenundaufdieseWeiseunterschiedlicheGebäudequerschnitte
darzustellen.DieSchnittführungkannhierbeimitoderohneseitlicherBegrenzungsowie
mitoderohneSchnitttiefeerfolgen.

1. StartenSiedieSchnitterzeugung,indemSieinderSymbolleisteSichtenaufdasSym-
bolSchnitte definierenklicken.DieWie-LeisteändertihrAussehenundlässtEinga-
benzurSchnittdefinitionzu.

2. WählenSie inderWie-LeistealsSchnitttypSchnitt mit seitlicher Begrenzung und 
Tiefe.

3. DerSchnittkannjetztinderDraufsichtdefiniertwerden.UmeineneinfachenSchnitt
zudefinieren,istzuerstdieSchnittebenezubestimmen.Siegebendazuinderak-
tuellenSichtAnfangs-undEndpunktderSchnittliniean.DieEbenedesSchnittssteht
immersenkrechtaufderaktuellenSichtebene.

4. BestätigenSiedenEndpunktderSchnittliniedurchMausklickundziehenSiedieMaus
jetzt in die gewünschte Blickrichtung, umdie Schnitttiefe zu bestimmen.Das Pro-
grammgibtdurchdiebeidenPfeilean,inwelcheRichtungSieaufdieSchnittebene
schauen.

5. AnschließendöffnetsichdasDialogfensterNeue Sicht,indemSieEigenschaftenund
SichtbarkeitderSchnittsichtfestlegen.

6. BestätigenSiemitOK,wirddieSichtgeöffnet.DerSchnittwirdmitderangegebenen
Schnitttiefedargestellt.

ÜberdasEigen-
schaftenfenster
(dasSiedurch
Doppelklickaufdie
Schnittlinieöffnen)
lassensichEinstel-
lungenbezüglich
eineroberenund
unterenSchnittbe-
grenzungtreffen.

BeimAnlegenderSchnitt-Sichtkannange-
gebenwerden,wasdargestelltwerdensoll.

Schritt für Schritt

� SchnitteaktualisierensichinViCADoautomatisch.Dasheißt:Ändertsichbeispiels-
weisedasModelldurchdasVerschiebeneinerWand,zeigtderSchnittautomatisch
dieSichtaufdasaktuelleModell.
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2.11 Dach eingeben
MitViCADolässtsicheinDachschnellundeinfachaufindividuelleGrundrissekonstru-
ieren,wobeidieDach-Konstruktionautomatischberechnetwird.ZudembietetViCADo
dieMöglichkeiteinerkomfortablenEingabevonDachfensternoderDachgauben,welche
automatischindieDachkonstruktionintegriertwerden.

1. Sie haben dasDachgeschoss erzeugt, aktiv gesetzt und befinden sich in der Sicht
Draufsicht Dachgeschoss.KlickenSieimAnwendungsbereichDachaufdasSymbol
Dach erzeugen.

2. WählenSieinderWie-LeistediepolygonaleEingabedesDachesundfahrenSiedie
AußenkonturdesGrundrissesab.SchließenSiediePolygonaleingabemitderTasteC.
DerDacheditorwirdgeöffnet.

3. WeisenSiedeneinzelnenGebäudeseitendenDachseitentypzuundtreffenSieggf.
weitereEinstellungen.BeachtenSie,dassandieserStelleauchfürGiebelderDachsei-
tentypGiebelseiteausgewähltwerdenkann.

4. BestätigenSiedenDacheditormitOK,wirddasDachkonstruiert.

ÜberdieDacheigen schaften
lässtsichdiekompletteDach-
formbezüglichdeszuvorange-
gebenenGrundrissesfestlegen.

WechselnSieüberdiePfeil-
schalt flächenzwischenden
Gebäudeseiten.WeisenSie
jederGebäudeseitedenzu-
gehörigenDachseitentypzu.
DabeiwerdenSieaufWunsch
voneinerSkizzebeiderZuord-
nungderMaßeunterstützt.

Schritt für Schritt

� AnstattdiePolygonpunkteeinzelnanzuklicken,kanndurchdenBefehlPolygonein-
gabe  Polygon übernehmen imKontextmenüderGebäudegrundrissübernom-
menwerden.

� WollenSiedie füreineDachseitegetroffenenEinstellungen(wiebspw.dieDrem-
pelhöhe)nochfürweitereDachflächenübernehmen,klickenSiewahlweiseaufdie
Schaltflächeauf Gegenseite übertragenbzw.auf alle Seiten übertragen an.

� EinPultdach besteht aus einer Satteldachseite undGiebelseiten für alleweiteren
Seiten.EinKrüppelwalmdachwirddurcheinSatteldachmit„hohemDrempel“er-
zeugt.

� Die3D-Darstellungeignetsichgut,umdaskonstruierteDachzuprüfen(siehehierzu
dasKapitelVisualisierungaufSeite32).
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2.12 Bauteile bearbeiten
ViCADobehält fürdieBearbeitungder2D-und3D-Objekte immerdiegleichenBedie-
nelementebei.EinObjektkannselektiertundüberseinEigenschaftenfenstermodifiziert
werden.GemeinsameEigenschaftenvonselektiertenBauteilenlassensichinderEigen-
schaftenleisteineinemZuganpassen.

1. Im folgenden Beispiel soll für die Außenwände dieMaterialart vonKalksandstein
aufKalksandstein+Putzgeändertwerden.FürdieseÄnderungbietetsichderWeg
überdenMarkierassistentenan.WählenSieinderWie-LeisteimMarkierassistentden
EintragGerade Wand.

2. SelektierenSiejetztdiezubearbeitendenWände.DieSelektionkanndurchdasKlicken
aufdasSelektionssymbolderSymbolleisteerfolgen.HierdurchwerdenalleObjekte
dergewähltenKategorieimModellangesprochen.DanurdieAußenwändebearbei-
tetwerdensollen,sinddieInnenwändebeigedrückterStrg-TastevonderSelektion
auszunehmen.

3. ÖffnenSiedieEigenschaftenleiste.ZurÄnderungwerdensolcheEigenschaftenan-
geboten,diealleselektiertenObjektegemeinsamhaben.

4. KlickenSieaufdieAuswahllisteMaterialundwählenSiedasgewünschteMaterial
aus.DieDarstellungwirdfüralleselektiertenObjekteautomatischinderZeichnung
angepasst.

DerMarkier-
assistenthilft
beiderSelektion
vonObjekten.

Diesog.Eigenschaf-
tenleistezeigtdie
gemeinsamenEigen-
schaftenmehrerer
inderZeichnung
selektierterObjekte.

Schritt für Schritt

� ZurKennzeichnungderAktivierungdesMarkierassistentenwechseltdieMarkierfar-
beaufGrün.NachderBearbeitungeinerBauteilkategoriewählenSie inderWie-
LeistewiederdieEinstellungAlles Markierbar.
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3 Planteile vorbereiten
3.1 Sichten als Planteile
DientenunsSichtenbislangalsKonstruktionshilfe,werdendiesenachAbschlussderkon-
struktivenArbeitenfürdieÜbernahmeindenPlanvorbereitet.DieSichtensindalsoals
Planteileentsprechendeinzurichten.

DamitauseinerSichtdasendgültigePlanteilwird,mussdiesenebendenBauteilennoch
weitereplanspezifische Informationenenthalten.DieSichtistmit2D-Informationenwie
Texten,BemaßungenoderweiterenKonstruktionsdetailszuergänzen.

Natürlich können auch neue Sichten angelegtwerden, die bspw. Konstruktionsdetails
verdeutlichenoderdasHausvonallenSeitenzeigen.

� ImRegelfalllegenSieDraufsichtenfürdieDarstellungderGrundrisseeinesjeweiligen
Geschossesan.ArbeitenSiehiermitderFunktionSichten duplizieren,wennSiesich-
tenspezifischeEinstellungenübernehmenwollen.

� DetailsichtensindDarstellungsausschnittemitmeistgroßenMaßstäben.Siesindfür
diePlanzusammenstellungnotwendig,umzumBeispielDetailsineinemGrundrissbes-
serdarzustellen.DetailsichtenwerdendurchdasAufzieheneinesRechteckserzeugt.

� AnsichtenbietendieMöglichkeit,sicheinGebäudeoderaucheinzelneBauteilevon
allenSeitenineinerVerdecktberechnunganzeigenzulassen.EbensokannbeimErzeu-
genvonAnsichtenderStandpunktauseinerVisualisierungübernommenwerden.An-
sichtenwerdentechnischbetrachtetalsSchnittemitverdecktenKantengeneriert.

� Grafiksichtensindreine2D-Darstellungen.IneinerGrafiksichtwerdendieBauteileder
aktivenSichtalsGrafikobjektedargestellt.GrafiksichtenwerdenzumBeispielzurDar-
stellungeinesDetailsverwendet.

ModelländerungenwirkensichaufdieGrafiksichtennichtaus.

Sichten mit Planinformationen ergänzen

Modell 
� Draufsichten
� Detailsichten
� Ansichten
� Grafiksichten

2D-Information
� Bemaßungen
� Texte
� Formen
� Symbole

Sichten als Planteil
z.B.Grundrissmit
Konstruktionsdetails
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3.2 Sicht-Darstellung wählen
InViCADo lässt sich für jede Sicht dieDarstellungder enthaltenen Bauteile anpassen.
Durch entsprechende Sicht-Darstellungen können Plansichten schnell auf ihreVerwen-
dung für einen Genehmigungsplan oder Ausführungsplan eingerichtet werden. Nach
AuswahlderSicht-DarstellungwerdenBauteileundBemaßungmitderhinterlegtenDar-
stellungsvariantegezeichnet.

Sicht-DarstellungenführendamitzueinerwesentlichenErleichterungbeimEinrichtenIh-
resBürostandards.

1. SiehabenausdemErdgeschoss-GrundrisseineneueDraufsichtangelegt:DenDrauf-
sichtenwurdendieNamenEG-ExposéundEG-Genehmigunggegeben.

2. WählenSieinderDraufsichtEG-ExposédieSicht-DarstellungExposé (1:100).Indie-
serSicht-DarstellungwerdendieWändegrauunddieRäumemiteinerHintergrund-
farbedargestellt.

3. FürdieDraufsichtEG-GenehmigungwählenSiedieSicht-DarstellungGenehmigungs-
planung (1:100).WändeundFensterwerdenindereinfachenDarstellunggezeichnet.

ÜberdiesesFeld
kanndieSicht-
Darstellung
gewähltwerden.

Schritt für Schritt

� Sicht-DarstellungensindimmeraufdieaktiveSichtbezogen.

� AbweichendvonderdurchdieSicht-EigenschaftvoreingestelltenSicht-Darstellung
kanndieDarstellungeinesBauteilsindividuellangepasstwerden.

Tipps & Tricks





Hauptpreis  
ViCADo-Wettbewerb 2009
Umbau eines Schlosses  
zur Nutzung als Privatschule 

▲  DasleerstehendeSchlossinNeustadt
anderOrlavordemUmbau...

▲...undnachderFertigstellung

PlanungsbüroSprigadeGmbH
RaniserStraße30,07381Pößneck
Tel.:(03647)458891-0
Fax:(03647)458891-18
E-Mail:info@planung-sprigade.de

Holzboden Eiche hell
PVC Holzoptik
vorh. Parkett, PVC Holzoptik
Großsteinpflaster, PVC Steinoptik

Hochkantlamelle

lichtgrau RAL 7035 ohne Profilierung

gelb 31405
Linoleum grau 1253 mit Treppenfries hellgrau 1254

Planungsbüro Sprigade - Raniser Str. 30 - 07381 Pößneck  Tel.: (0 36 47) 41 29 42 - Fax: (0 36 47) 44 32 67 - email: info@planung-sprigade.de - Internet: www.planung-sprigade.de                                                   März 2008

Türen

neues
Treppenhaus

Variante:

A
Treppenhaus
2.OG
1.OG
EG

2.OG Werken

Entwurfsverfasser:

Farbleitplan Innengestaltung - 1.BA Umbau Schloss Neustadt/Orla - Grundschule

Grundfarbe  ocker 32138
Grundfarbe  hellgrau 37111
Grundfarbe  hellgrün 36408
Grundfarbe  creme 31408

entsprechend Wandabwicklung

Kapiläle/Begleitstrich  braun 32121
Tür-Fassungen  rot 3320
Tür-Fassungen  graublau 35334
Tür-Fenster-Fassungen
Begleitstrich Gewölbe  gelbocker 32111





Entwurfsplan2.BA▲

◄Farbleitplan
Innengestaltung

Ausführungsplan ►
Geschosshöhen/
Fußbodenaufbauten
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3.3 Grafiken und Texte einfügen
EinwesentlicherBestandteilvonKonstruktionsplänenistdieBeschriftung.FürdieDarstel-
lungderTextesteheninViCADozahlreicheTextfontsundStiftstärkensowiefürdieLage
undAusrichtungfreiwählbareFormatierungenzurVerfügung.

AuchfürdieDetaillierungvonPlänendurchgrafischeElementeverfügtViCADoüber
einebreitePaletteanZeichenelementenundSymbolen.SokönnenSieIhreSichtenbzw.
PlänedurchgrafischeElementewiePunkte,Linien,Bögen,Kreise,Polylinien,Rechtecke,
Ellipsen und Ellipsensegmente detaillieren und bearbeiten. Linientyp, Stiftauswahl und
FüllattributewerdenüberdasentsprechendeEigenschaftenfensterfestgelegt.

1. DamitdieDraufsichtenspäteraufdemPlanmitdemGeschossnamendargestelltwer-
den,werdenSieentsprechendbeschriftet.

2. KlickenSieimAnwendungsbereichGrafik-2DaufdasSymbolTextundöffnenSiein
derWie-LeistedasEigenschaftenfenster.

3. LegenSieinderRegisterkarteTexteingabedieBeschriftungfest.

4. WechselnSie indieRegisterkarteTextformatierungunddefinierenSiedenSchrift-
font,dieStiftstärke,dieSchrifthöheunddieAusrichtung.

5. BestätigenSieIhreEingabenmitOK.DereingestellteTexthängtjetztamCursorund
kannandergewünschtenStelledurchMausklickoderüberKoordinateneingabeplat-
ziertwerden.

6. MitEscwirddieTexteingabebeendet.

IndieserRegisterkarte
erfolgenalleAngaben
zurFormatierung 
des Textfeldes.

HiergebenSieden
Textein.Eslassensich
auchZeilenumbrüche
berücksichtigen.

NebenderdirektenEin-
zeltexteingabekönnen
auchStandardtexte
verwendetwerden.
Dieselassensichprojekt-
übergreifendspeichern.

Schritt für Schritt

� Textbausteine können wie fast alle ViCADo-Objekte mit ihren Eigenschaften
(hier Schrifthöhe,Maßstab etc.) als Vorlagengespeichert und auf Knopfdruck
abgerufenwerden.

� BeiGrafikelementenlassensichLinientypenauchalssymbolischeDarstellungenfür
Materialienverwenden.

Tipps & Tricks
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3.4 Bemaßung eingeben
ViCADobietetvielfältigeMöglichkeitenzurBemaßungIhrerZeichnung.NebenMaßket-
tenkönnenbeispielsweiseauchBogen-undWinkelmaßesowieHöhenkotenangegeben
oderKoordinatenachsenmitMaßangabenerstelltwerden.

MaßkettenoderHöhenkotensind2D-Objekte,diesichübereinEigenschaftenfensterent-
sprechendkonfigurierenlassen.

1. EssollimfolgendenBeispieleineAußenwandmitÖffnungenübereineangebundene
Maßkettevermaßtwerden.KlickenSiezunächstimAnwendungsbereichBemaßung
aufdasgleichnamigeSymbol,wählenSieinderWie-LeistedenMaßtypKettenmaß
undalsRichtungderMaßkettewaagerecht.

2. Geben Sie in derWie-Leiste an, ob angebundene Punkte, freie Punkte oder durch
SchnittlinienführungdefinierteObjektpunktebemaßtwerdensollen.Wirwählendie
Optionangebundener Punkt.

3. GebenSiejetztinderZeichnungdiePunktean,dievermaßtwerdensollen.DiesePunk-
temüssenimFalleineswaagerechtenKettenmaßesnichtaufeinerGeradenliegen.

4. BeendenSiedieEingabederMaßkettedurchDrückenderEnter-Taste.

5. DieMaßkettehängtnunamCursorundkannmittelsderlinkenMaustasteanbelie-
bigerStelleabgesetztwerden.

ÜberdieseOptionenkönnenSieein-
stellen,obÖffnungeninnerhalbeiner
MaßkettemitHöheundBrüstungs-
höhevermaßtwerdensollen.

DiezweiteMaßzahlstellthierbeidieÖff-
nungshöhedar,dieBrüstungs höhewird
durchdiedritteMaßzahlausgewiesen.

Schritt für Schritt

� Angebundene Maßkettenverändernsichautomatischmit,wennsichdasBauteil
verändert.

Tipps & Tricks
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4 Planzusammenstellung
4.1 Plan erzeugen
SindallerelevantenInformationenindiePlansichteneingearbeitet,könnendieseaufdem
Planplatziertwerden.DerPlanenthältinnerhalbdesModellseineeindeutigePlanbezeich-
nung,einfreiwählbaresBlattformatmitUmrandung,Faltmarkierungenunddurchden
AnwenderdefinierbareSchriftfelder.

AnalogzudenBauteilenkönnenVorlagenfürdasErstellenvonPlänenerstelltundverwal-
tetwerden.DieVorlagenumfassendiePlangröße,dieSchriftfeldauswahl,Hintergrund-
farben und einigeweitere Einstellungen. ViCADowirdmit Vorlagen für alle gängigen
Planformateausgeliefert.

1. UmeineneuePlanzusammenstellunganzulegen,klickenSieimAnwendungsbereich
PläneaufdasSymbolNeue Planzusammenstellung.

2. WählenSieinderWie-LeistediegewünschtePlanvorlageaus,diebereitsdienotwen-
digenEinstellungenenthält(imBeispielPlanvorlage A2)undlegenSiedenNamen
fest,unterdemderPlangespeichertwerdensoll.

3. ÜberdasEigenschaftenfensterlassensichdieinderVorlagehinterlegtenInformatio-
nenwiebspw.StifteundLinientypenfürdenRahmen,dieLochmarkierungunddie
Faltmarkierungnochanpassen.

4. BestätigenSiemitOKundklickenSieinderWie-LeisteaufdasSymbolPlan erzeugen.
ViCADolegtdendefiniertenPlanalsneueSichtan.DasSchriftfeldwirdautomatisch
indierechteuntereEckegesetzt.

InderPlanvorlage
sindunterande-
remInformationen
zumBlattformat
undSchriftfeld
hinterlegt.

Schritt für Schritt

� Planvorlagen können bearbeitet oder neu erstelltwerden.Weitere Informationen
hierzuerhaltenSieimKapitelPlanvorlagen erstellenaufSeite47.

Tipps & Tricks
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4.2 Plansichten platzieren
EinPlanentstehtinViCADodurchdieZusammenstellungeinerAnzahlvonSichten,ob
verschiedene Grundrissdarstellungen unterschiedlicher Geschosse, Schnitte, Ansichten,
Detailsichten: ViCADo kann alle Arten von Sichten auf dem Plan platzieren, auch 3D-
Darstellungen.

1. UmdemPlaneinevorhandenePlansichthinzuzufügen,klickenSieinderWie-Leiste
desBereichsPläneaufdasSymbolBestehende Sicht in den Plan übernehmen.Das
DialogfensterSicht auswählen wirdgeöffnet.

2. WählenSieeineSichtaus(imBeispielVisualisierungsicht EG).DeraktuelleMaßstab
derSichtwirdangezeigtundkannggf.verändertwerden.

3. SobaldSiemitOKbestätigen,zeigtIhneneinRechteckalsCursordieGrößederSicht
an,bisdiesedurcheinenMausklickimPlanabgesetztwurde.

4. Die Ergebnisse der Planzusammenstellung lassen sich auf dem Plotter oder einem
Druckerausgeben.EbensokannderAusdruckineinPDF-Dokumenterfolgen.

EswerdenalleSich-
tenmitentsprechen-
derVorschauange-
boten,welcheauf
demPlanplatziert
werdenkönnen.

Schritt für Schritt

� AllePlankomponentenlassensichzujedemZeitpunktanpassen.Beispielsweisekann
dieGröße und Lage einer Sicht auf demPlan verändertwerden. Ebenso können
PlankomponentenaneinemReferenzpunktausgerichtetwerden.

� PlanteilelassensichüberdieWie-LeistemitHilfederFunktionAktiven Planbereich 
löschenausderPlanzusammenstellungentfernen.

Tipps & Tricks
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5 Visualisierung
5.1 Visualisierung erzeugen
VisualisierungengebenIhneneineräumlicheDarstellungdesCAD-Modells.Siesindnicht
nureineguteKontrollmöglichkeit,sondernzeigenIhnenunddemBauherrnauch,wiedas
Gebäudeaussehenwird.

ImAnwendungsbereichVisualisierungstehenIhnenu.a.FunktionenzurVerfügung,mit
denenSieLichtverhältnissesimulierenunddieSchattenbildungberechnenkönnen.Eben-
sokönnenBetrachterstandpunktundBlickwinkeleingestelltwerden.

In der Visualisierung gestalten Sie Ihre Inneneinrichtung und die Gebäudeumgebung.
DurcheinfachesDrag&DropziehenSieauseinemumfangreichenKatalogTapetenauf
WändeoderstellenMöbelindieRäume.

1. KlickenSie imAnwendungsbereichVisualisierungaufdasSymbolNeue Visualisie-
rungssicht.LegenSieanalogzudenanderenSichtenEigenschaftenundSichtbarkeit
derVisualisierungssichtfest.

2. DerStandpunktunddieBlickrichtungkönnenüberdieTasten-undCursor-Funktiona-
litäten(bspw.diePfeiltasten)freidefiniertwerden.

IndiesemAn-
wendungsbereich
habenSiedie
Möglichkeit,auf
dieDarstellungder
Visualisierungs sicht
Einflusszunehmen.

WieinallenSichten
lassensicheinzelne
Geschosseüber
dieSichtbarkeit
ausblenden.Objekte
könnenüberdas
Kontextmenüun-
sichtbargeschaltet
werden(umbspw.
ineinGeschoss
hineinzuschauen).

Schritt für Schritt

� ÜberdieSichteigenschaftenkönnenSie IhreVisualisierungssichtmitHintergrund-
oderVordergrundbildernausstatten.EbensolassensichverschiedeneDarstellungen
wählen,bspw.einDrahtmodellmitverdecktenKanten.

� SiekönnendasModellauchbegehenunddieBegehungalsVideoaufzeichnen.

Tipps & Tricks
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5.2 Mit Texturen arbeiten
DurchdasAufbringenvonTexturenverändernundgestaltenSiedieOberflächenstruktu-
renIhrerModelleimHandumdrehen.SielegenFußbödenmitTeppichoderParkettaus,
tapezierenodervertäfelnWändeundDecken,bauenTürenundFensterausKieferoder
Fichteein,wählenVorhängeinvielenStoffenundFarbenpassendzurEinrichtung.

1. Umdie Außenwändemit Klinker zu belegen, blendenwir über dieSichtbarkeits-
einstellungendasgewünschteGeschossein.

2. ÖffnenSieüberdasFlyout-MenüdenKatalogundpinnenSiediesenfest.Wechseln
SieindieRegisterkarteTexturenundöffnenSieüberdieBaumstrukturdengewünsch-
tenOrdner.

3. WählenSiediegewünschteTexturundziehenSiediesebeigedrückterMaustastein
dieVisualisierungssicht.LassenSiedieMaustastelosundsetzenSiedieTexturaufder
gewünschtenOberflächeab.

4. Über das SymbolTexturpositionierung bearbeiten lässt sich die texturierte Fläche
auchnachträglichnochbearbeiten.DieKlinker-TexturkannsoinihrerGrößeverän-
dert,gedrehtundanderWandeckeausgerichtetwerden.

SiekönnenTex-
turenbearbeiten:
Bspw.aufhellen,
drehen,verschieben
oderskalieren.

ViCADoverfügt
übereineVielzahl
anhochwertigen
Texturen,die
überdenKatalog
zugänglichsind.

Schritt für Schritt

� TexturenkönnenmitHilfederPipetten-FunktiondesKatalogsschnell aufandere
Flächenübertragenwerden.

� FlächenmitgleicherTexturlassensichauchmitderFunktionBezugsfläche für Tex-
turierung setzen verbinden.Damit kannder Prozess der Texturbearbeitungopti-
miertwerden.

Tipps & Tricks
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6 Modell auswerten
6.1 Kosten ermitteln
Bauherren, Bauplaner und Bauausführende verbindet ein gemeinsamerWunsch. Jeder
möchte aus seiner Sichtweise einHöchstmaß an Kostensicherheit. Zu diesem Zweck
wurdedieKostenermittlungnachDIN276Ebene1und2integriert.ViCADoliefertdabei
diefürdieKostenschätzungundKostenermittlungnotwendigenFlächenundVolumen,
sodass zu jedemZeitpunktder PlanungdieKostenaufbereitetundanalysiertwerden
können.

1. KlickenSieimAnwendungsbereichAuswertungaufdasSymbolAuswertungen.

2. WählenSieimListenfeldderzugehörigenWie-LeistedenEintragKostenermittlung
nach DIN 276.

3. ÖffnenSiedasEigenschaftenfenster,umdieEinstellungenzurKostenermittlungzu
treffen.

4. PrüfenSiedieaufdenKarteikartenSchätzungunddenKostengruppen100–700
ausgewiesenenKosten.ZurInformationwerdenderGesamtpreisderGrobelemente
unddieSummederKostengruppeständigaktualisiertangezeigt.

5. BestätigenSieIhreEinstellungenundgebenSiedieKostenermittlungbspw.überden
Vieweraus.

AufderRegisterkar-
teMengenwerden
dievonViCADo
berechnetenFlächen
ausgewiesen.

AufdenKarteikarten
Schätzungundden
Kostengruppen
100 – 700werden
dieKostenange-
zeigtundmitden
Mengenverknüpft.

Mengenkönnen
auchmanuell
vorgegebenwerden.

Schritt für Schritt

� DieEingabevonneuenPreistabellenerfolgtüberdieViCADoStammdatenverwal-
tungunterExtras  StammdatenverwaltungaufderRegisterkarteDIN276.

� ZurBerechnungvonInnenwandflächenmüssenzuvorRäumegesetztsein.

Tipps & Tricks
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6.2 Leistungsverzeichnis erstellen
SiekennendieSituation:DasCAD-GebäudemodellisterstelltunddieAusschreibungder
Gewerke steht an.Üblicherweisewerden fürdie Erstellungdes Leistungsverzeichnisses
alleGebäudedatenausdenPlänenabgegriffen.DiemanuelleDatenaufnahmeführtnicht
seltenzuFehlernoderInkonsistenzen.

ViCADogehthiereinenanderenWeg:MitdemZusatz-Modul ViCADo.arc.ausschreibung
nutzenSiedieDatendesGebäudemodellsundgenerierendarausdirekt Ihr Leistungs-
verzeichnismitallenfürdieAusschreibungrelevanten Informationen.DieAusgabeder
AusschreibungsunterlagenerfolgtmitLeistungspositionen,MengenundPreisensortiert
nachdeneinzelnenGewerken.

� DasLeistungsverzeichniswirdalstypischeViCADo-SichtunmittelbarmitderGebäude-
geometrieverbunden.

� ErgebensichmitdemPlanungsfortschrittGeometrieänderungen,wirddasgesamteLV
inkl.allerTexteundPositionenautomatischabgeglichen.

� DasPrinzipderVerknüpfungvonCAD-undAVA-Datenisteinfachgelöst.Vorformulier-
teLeistungstextewerdenmitdengeometrischenInformationenvonViCADo-Bauteilen
wieWänden,Fenstern,DeckenoderDächernzusammengebracht.

� DenLeistungspositionenkönnenzurKostenermittlungPreisezugeordnetwerden,diese
könnenjenachBedarfinverschiedenePreisanteilegesplittetwerden.

� Mit Hilfe der GAEB-Schnittstelle können Leistungspositionen aus anderen AVA-Pro-
grammeneingelesenundzurückgeschriebenwerden.

� ViCADo.arc.ausschreibung ergänzt die Architekturlösung ViCADo.arc und nutzt den
Vorteileines3D-CAD-Systems.WeitereInformationenerhaltenSieimSchnelleinstieg
zuViCADo.arc.ausschreibung.

AlleMassensind
bekanntundlassen
sichautomatisch
auswerten.

DasLVwirdalseige-
neSichtverwaltet.

Vorteile

Zusatz-Modul 
erforderlich:
 ViCADo.arc.
ausschreibung
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7 Tragwerksplanung
7.1 Positionsplan erstellen
WurdedasGebäudemodelleingegeben,lässtsichhierausderPositionsplanableiten.Die
vonderStatikzuberechnendenBauteileerhalteneinenentsprechendenPositionstextund
einePositionsnummer.Diemit2D-InformationenausgestattetenSichtenwerdeninden
Positionsplänenzusammengestellt.

1. WirerstellenimfolgendenBeispieldenPositionsplanfürdieErdgeschossdecke.Legen
SiezunächsteineentsprechendeSichtDecke über EGan.

2. StellenSiediegewünschteSichtbarkeitein.

3. DiePositionsnummernundPositionstextekönnenmanuelleingegebenoderauseiner
vorhandenen statischen Berechnung eingelesen werden. Klicken Sie im Bereich
Positions planaufdasSymbolPositionstext.

4. LegenSieimFallderDeckeinderWie-LeisteeinediagonaleEingabefestundsetzen
SiedenPositionstextdurchzweiPunkteaufderDeckeab.

5. LegenSie–wieimKapitelPlanzusammenstellungbeschrieben–einenneuenPlanan
(Planvorlage A2)undplatzierenSiedaraufdiezuvoraufbereiteteSicht.

DerPositions-
textkannausder
Statikübernom-
menwerden.

ÜberdasEigen-
schaftenfenster
kannderEinbau
desPositionstextes
detailliertwerden.

Schritt für Schritt

� ÜberdasSymbolTragrichtungkönnenzusätzlichzumPositionstextTragrichtungs-
pfeilefürStahlbetonplattenoderBalkeneingegebenwerden.

� Platzieren Sie die Positionsliste auf dem Plan, indem Sie im Anwendungsbereich
PläneaufdasSymbolPositionslisteklicken.

Tipps & Tricks
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7.2 Bauteile automatisch bewehren
7.2.1 Matten verlegen
DasZeichnenvonBewehrungsplänenmachteinenGroßteildestäglichenArbeitsaufkom-
mensineinemIngenieurbüroaus.ViCADounterstütztSiehierbei,indemesdieArbeits-
abläufejenachKomplexitätderBauteileautomatisiert.DiebequemsteundeinfachsteArt
derBewehrungseingabeinViCADoistdieautomatische BewehrungaufderBasisvon
BewehrungsrezeptenfüralleinViCADozurVerfügungstehendenStandard-Bauteile.

1. ImfolgendenBeispielwirdeineBodenplattebewehrt,dieineinereigenenFoliekon-
struiert wurde. Wir selektieren diese in der hierfür angelegten Konstruktionssicht
Draufsicht Erdgeschoss.

2. ÜberdasKontextmenüwerdenallepassendenBewehrungsrezeptefürdasmarkierte
Bauteilangeboten. ImBeispielwählenwirdasRezeptDeckenplatte komplett.Die
Bauteilbewehrungsvorlagewirdgeöffnet.

3. TreffenSieIhreEinstellungenbezüglichBewehrungslage,Randeinfassung,Mattentyp
undBetondeckung.DurchKlickaufdasSymbolBewehrungwerdendieMattenim
BauteilsowohlinderoberenalsauchinderunterenLageverlegt.

DieAngabener-
folgenimBeweh-
rungsrezeptfürdie
untereundobere
Bewehrungslage
sowiefürdie
Randeinfassung.

ÜberdiesesSymbol
wirddieBewehrung
imBauteilverlegt.

Schritt für Schritt

� Stellen Sie über die Sichtbarkeitseinstellungen die Bewehrung für die untere Be-
wehrungslageeinundspeichernSiedieSichtuntereinementsprechendenNamen
(bspw.Bodenplatte untere Lage).VerfahrenSieanalogfürdieobereLage.

Tipps & Tricks
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7.2.2 Stabstahl verlegen
Die automatische Stabstahlbewehrung funktioniert analog zur automatischenMatten-
bewehrung.ViCADosiehtbeiderautomatischenBewehrungdieMöglichkeitvor,mehrere
BauteiledesgleichenTypsineinemSchrittzubewehren.EbensolassensichimZugeder
automatischenBewehrungmehrereBewehrungsrezeptehintereinanderanwenden.Der
Bewehrungsautomatismuskannsolangegenutztwerden,bisdasgewünschteErgebnis
erzieltwurde.

1. Im folgenden Beispielwird einBlockfundament bewehrt,wobeiwir zwei Beweh-
rungsrezeptehintereinanderverwenden.SelektierenSiedieBlockfundamenteinder
entsprechendenSicht.

2. Über das Kontextmenü werden wieder alle passenden Bewehrungsrezepte für die
markiertenBauteileangeboten.ImBeispielwählenwirdasRezeptStd-BF-1 Blockfun-
dament.DieBauteilbewehrungsvorlagewirdgeöffnet.

3. TreffenSieIhreEinstellungenundstartenSiedieautomatischeBauteilbewehrungüber
dasSymbolBewehrung.

4. UmauchdieAnschlussbewehrungautomatischeinzugeben,selektierenSiediebeiden
Bauteile erneut.WählenSie jetzt imKontextmenüdasBewehrungsrezeptStd-BF-2 
Blockfundament-Staebe aufgebogen.

5. TreffenSiewiederIhreEinstellungenzurBewehrungswahlundführenSiedieautoma-
tischeBewehrungdurch.

Eskönnen
mehrereBeweh-
rungsrezepte
hintereinander
angewendet
werden.

Schritt für Schritt

� DieBewehrungkanngrundsätzlichauchnachdemVerlegennochangepasstwerden.
HierzuistdiesezuselektierenundüberdasEigenschaftenfensterzubearbeiten.

� ÜberdasSymbolAutomatische Bewehrung im Anwendungsbereich Bewehrung
könnenBewehrungsrezeptegeändertoderneuerstelltwerden.

Tipps & Tricks
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7.3 Auszüge automatisch generieren
AuchbeimErstellenvonPlansichtenundBewehrungsplänenkönnenSiedenAutomatis-
musvollausschöpfen,nurbestimmteArbeitsschrittedesAutomatismusnutzenoderden
AutomatismusdurchindividuelleKonstruktionenergänzen.

SokönnenvoneinembewehrtenBauteilautomatischentsprechendePlansichtengene-
riertundaufdemebensoautomatischangelegtenBewehrungsplanplatziertwerden.

1. ImfolgendenBeispielsollenalleAuszügeeinesBlockfundamenteserzeugtundimsel-
benArbeitsschrittaufdenentsprechendenBewehrungsplanplatziertwerden.Selek-
tierenSiehierzuinderDraufsichtdasBlockfundament.

2. Wählen Sie im Kontextmenü den BefehlAuszüge erstellen. ViCADo generiert au-
tomatischneueSichtendesBauteils,die inderSichtenverwaltunguntereinemneu
angelegtenOrdnerabgelegtwerden.

3. ZugleichwirdeineneuePlanzusammenstellungmitentsprechendemSchriftfeldan-
gelegt.DaraufwerdenalleerzeugtenSichtenplatziert.

Echte Schnitte 
erlaubenauch
einenachträgliche
Bearbeitung.

Dieautomatischge-
neriertenPlansich-
tenwerdeninder
Sichtenverwaltung
alsGruppeabgelegt.

DieBauteilewurden
automatischbemaßt
undmitBewehrungs-
markierungen
versehen.

Schritt für Schritt

� DiePlansichtenkönnenzujedemZeitpunktaufgerufenundmitViCADo-Techniken
weiterbearbeitetwerden.

� Welche Plansichten mit welchen Sichtbarkeitseinstellungen etc. erzeugt werden,
kann bauteilbezogen über Extras  Voreinstellungen Bauteilauszüge definiert
werden.

� AuchvonunbewehrtenBauteilenlassensichnachdemselbenVerfahrenPlansichten
erzeugen.

Tipps & Tricks
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7.4 Bauteile manuell bewehren
KomplexereBauteileerforderngegebenenfallseineindividuelleBehandlung,bevorsiemit
ähnlichenSchrittenaufPlänenplatziertwerden.HierzustehenIhnenimAnwendungsbe-
reichBewehrungentsprechendeFunktionenzurVerfügung.

1. ErzeugenSievoneinemUnterzugeine2D-DraufsichtsowieeinenSchnittundpositi-
onierenSiebeideSichtennebeneinander.

2. KlickenSieinderWas-LeistezurBewehrungaufdasSymbol3D Biegeform eingeben 
und verlegen undgebenSieüberdie SymbolederWie-LeistedieEingabevariante
Polygonan.DefinierenSiedenDurchmesserdesBügelsundlegenSiedenRandab-
stand(Betondeckung)fest.

3. SelektierenSie imSchnittdieEckpunktederSchalung,durchwelchedieBiegeform
definiertwerdensoll.EckpunkteundKantenwerdenrotmarkiert.BestätigenSiedie
PunktemitMausklick.NachEingabederPolygonpunktezeigt IhnenViCADodurch
einenKreisan,dassdieBiegeformgeschlossenistundfragt,welcheArtvonSchloss
derBügelerhaltensoll.DerBügelwirdsowohlimSchnittalsauchinderDraufsicht
rotmarkiert.

4. SiebefindensichnunimVerlegemodus.WählenSieinderWie-LeistedieVerlegung 
an Kante.FahrenSieinderDraufsichtdieKantean,anderentlangderBügelverlegt
werdensoll.Siewirdrotmarkiert.

5. BestätigenSiemitder linkenMaustaste,wird ihneneineVorschauangezeigt.Ent-
sprichtdieVorschaudergewünschtenVerlegung,bestätigenSiemitEnter.Andern-
fallswählenSieinderWie-LeisteerneutdieVerlegeartaus.

DieDefinitionund
dieVerlegungder
Biegeformerfolgenin
einemArbeitsgang.

FürdieQuerkraft-
bügeleines
Unterzugserfolgt
dieBiegeform-
definitionim
Bauteilschnitt.

DieAngabeder
Verlegestrecke
erfolgtdannbspw.
inderDraufsicht.

Schritt für Schritt

� BevorSiemitderBiegeformdefinitionbeginnen,empfiehltessich,diedafürnotwen-
digenSichtenvorzubereiten.

Tipps & Tricks
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7.5 Markierungen und Auszüge manuell erstellen
MattenwerdeninViCADoauchbeimmanuellenVerlegenautomatischbeschriftet.Stab-
stahlverlegungen sind in der Sichtmit einer entsprechendenBewehrungsmarkierung
zu versehen. Sie können hierbei auch positionsbezogen vorgehen, das heißt, alle Ver-
legungendergleichenPosition innerhalbeinesBauteils ineinemArbeitsgangmiteiner
Markierungversehen.

1. DieEinarbeitungderBewehrungsmarkierungwirdinderSchnittsichteinerStützean-
handderBügelerläutert.KlickenSieimBereichBewehrungaufdasSymbolBeweh-
rungsmarkierung einzelnund selektierenSieanschließenddasBewehrungsobjekt,
welchesbeschriftetwerdensoll(hierdieVerlegungderBügel).

2. TreffenSieweitereAngabeninderWie-Leiste.Wählenbspw.dieArtderBezugslinie
fürdenMarkierungstextaus.

3. SetzenSiedurcheinenerstenMausklickdieBezugslinieab.AmCursorhängt jetzt
diePositionsbeschriftungbestehendausderPositionsnummer,derAnzahlderBügel
sowiedemDurchmesserdesEisens.

4. MitdemzweitenMausklickwirddiePositionsbeschriftungabgesetzt.Eswirdautoma-
tischdernächsteVerlegebereichmarkiert.

FürdievierLängs-
eisenderStütze
eignetsicheine
Markierungsvarian-
te,welchegleiche
Bewehrungspositi-
oneneinesBauteils
automatischerkennt
undentsprechendin
einemArbeitsgang
markiert.ViCADo
weiß,wieviele
LängseisenimBau-
teilverlegtworden
sindundstelltdies
imMarkierungstext
entsprechenddar.

DieVerlegebereiche
derBügelwerden
einzelnnacheinan-
dermiteinerMar-
kierungversehen.

Schritt für Schritt

� EineBewehrungspositionkann inderselben Sichtnureinmalbeschriftetwerden.
HierdurchwerdenDoppelmarkierungenvermieden.

Tipps & Tricks
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7.6 Bewehrungsplan zusammenstellen
DieZusammenstellungderBewehrungspläneerfolgtaufderGrundlagevonPlansichten
undentsprechenderPlanvorlagen.

BeiderAuswertung der TragwerksplanungunterstütztSieeinekonsistentePositions-
nummern-Verwaltung.DesWeiterenkönnenSiemitViCADoBewehrungslistenausdem
ModellunddenindieSichteneingearbeitetenInformationenableiten.

1. SiehabendieerforderlichenSichtenindenPlaneingefügt.KlickenSieimBereichPläne
aufdasSymbolStabstahl in aktiver Sicht einer Positionsgruppe neu zuordnen.

2. LegenSieeineplanbezogeneNummerierungfürdieStabstahlpositionenindenfol-
gendenDialogenfestundbestätigenSiemitOK.DieNummerierungfürdenaktiven
PlanistnunfortlaufendundunabhängigdervorangegangenenEingabereihenfolge.
SichtbareAnschlusseisenvonbereitspositioniertenEisenaufanderenPlänenwerden
hierbeiautomatischerkannt.

3. ErstellenSie jetztdieBiegeliste.KlickenSieaufdasSymbolBewehrungslistenund
wählenSieinderWie-LeistedenListentypBiegelisteaus.

4. DefinierenSiedieVorlagefürdieAusgabeundwählenSiealsAusgabeumfangden
aktivenPlan imDialogfensterunterAusgabe nach Sichten/Pläne.ÜberdasEigen-
schaftenfensterlassensichDarstellungundSchenkeltextkonfigurieren.

5. WählenSieinderWie-LeistedasSymbolBewehrungsliste in Planzeichnenaus.

6. LegenSiedenFührungspunktfürdasEinfügenderListefestundsetzenSiedieseüber
dasSymbolBewehrungsliste zeichnenaufdemPlanab.

Biegelistenwerden
aufKnopfdruck
erstelltundnach
WunschdemPlan
hinzugefügt.

DiePositionsgrup-
penkönnenauch
überdiePositions-
sichtenkontrolliert
undverwaltetwerden.

Schritt für Schritt

� LassenSiesichüberdieSymbolePositionssicht Stabstahl/Matten erzeugenunter
derRegisterkarteBewehrungeineListevorhandenerPositionenzuKontrollzwecken
undnachträglicherBearbeitungausgeben.

Tipps & Tricks
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8 Arbeiten optimieren
8.1 Konstruktionshilfen
AufdieserSeitewollenwirIhnenkurzeinigeFunktionenvorstellen,dieSiebeiderKon-
struktionvonBauteilenunterstützen.HierzuhältViCADorechtsnebendenFeldernder
numerischenEingabezahlreicheSymbolebereit.

� Die Symbolleiste Konstruktionshilfen enthält Funktionalitäten zum Bestimmen der
Konstruktionsrichtung,desKonstruktionspunktessowiefürdieDefinitionvonZwangs-
geradenbeiderEingabevonObjekten.

� Beim Konstruieren sind häufig auch einzelne Punktewie Schnittpunkte oderMittel-
punktefürdasgenauePlatzierenvonObjektennotwendig.ZumErmittelndieserPunkte
stehtdieSymbolleistePunktkonstruktionzurVerfügung.

DiewichtigstenFunktionenimÜberblick:

� Ursprung setzen:EinerforderlicherKonstruktionspunktwirdfreifestgelegtbzw.über
einenObjektpunktidentifiziert,z.B.Anfangs-oderEndpunktvonLinienoderWänden.
DerUrsprungdesKoordinatenkreuzesspringtandiesenPunktunderhältdieKoordina-
tenX,Y=0.00,0.00.

� Konstruktionsrichtung auf 0o setzen: Wechselt die Konstruktionsrichtung in den
Originalzustand,d.h.indieRichtungderglobalenKoordinatenachsen.

� Zwangsgerade:DieKonstruktionseingabeeinesObjekteskannhorizontal,vertikaloder
imWinkel exakt auf bzw. von einer Zwangsgeraden (auch auf einen theoretischen
Schnittpunktbezogen)ausgeführtwerden.

� Mittelpunkt:ErmitteltdenMittelpunktdurchAnklickeneinervorhandenenObjektkan-
teautomatischundzeigtdiesendurcheinblauesKreuzan.

� Mittelpunkt konstruieren:ErmitteltdenMittelpunkteinerStreckezwischenzweifrei
wählbarenPunktenundzeigtdiesendurcheinblauesKreuzan.

� Schnittpunkt konstruieren: Ermittelt den Schnittpunkt zweier Linien und zeigt den
SchnittpunktdurcheinblauesKreuzan.DieneueLiniewirdandiesemSchnittpunkt
gefangen.

Überblick

� BeidenFunktionenzurBestimmungderKonstruktionspunktebzw.Konstruktions-
linien lassen sich durch Klick mit der rechten Maustaste auf das entsprechende
SymbolEigenschaftenfestlegen.

Tipps & Tricks
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8.2 Eigenschaften übertragen
UmdiegeometrischenEigenschaftengesetzterObjekteerneutzuverwenden,wurdeeine
sog.Eigenschaftenpipetteintegriert.DurchAktivierenderPipettewirdmanaufgefordert
einBauteilauszuwählen,dessengeometrischeParameterfürdasSetzeneinesneuenOb-
jektesübernommenwerdensollen.

1. ImfolgendenBeispielgehenwirdavonaus,dassFenstermitbestimmtenEigenschaf-
tengesetztwurden.ZueinemspäterenZeitpunktmöchtenSieweitereFenstermit
exaktdiesenEigenschafteneinbauen.AnstattdieEigenschaftenerneutfestzulegen,
könnenSiediePipetten-Funktionnutzen.

2. SiebefindensichimEingabemodusfürFenster.WählenSiedieentsprechendeFenster-
artundklickenSieaufdasSymbolEigenschaften von Objekt übernehmen.

3. Siewerden aufgefordert, ein Bauteil auszuwählen, dessengeometrische Parameter
fürdasSetzeneinesneuenObjektesübernommenwerdensollen.NachAnwahlder
EigenschaftenpipettewirdderCursorzurHand,mitderdasAusgangsobjektange-
fahrenwird.

4. SobaldanderCursorhandeinZettelsymbolerscheint,bestätigenSiedasObjektmit
der linkenMaustaste. In unseremBeispiel hängt ein neues Fenster-Objektmit den
EigenschaftendesAusgangsobjektsamCursorundkanngesetztwerden.

DurchAktivieren
derEigenschaften-
pipettewirdder
CursorzurHand.

MitdieserHandfah-
renSiedasObjekt
an,dessenEigen-
schaftenfürdas
Setzendesneuen
Objektsverwendet
werdensollen.

Schritt für Schritt

AuchderKatalogverfügtübereinePipetten-Funktion,mitderenHilfeSieinderVisua-
lisierungbereitsverwendeteTexturenbequemaufandereObjekteübertragenkönnen.

ÖffnenSiedieRegisterkarteTexturendesBauteilkatalogs.KlickenSieaufdiePipetten-
Schaltfläche,wirdderCursor inderVisualisierung zu einer Pipette.NachAnklicken
derzuübernehmendentexturiertenFlächewechseltderCursorseineDarstellungzur
Gießkanne .UmdieTexturaufandereBauteilflächenzuübertragen,genügtnun
einMausklickaufdieentsprechendenFlächen.

Tipps & Tricks
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8.3 Neue Bauteilvorlagen einrichten
WieSiebereitsbeimErzeugenIhresModellsfeststellenkonnten,werdenBauteileaufder
GrundlagevonVorlageneingegeben.DieseVorlagenwerden installiertundsind fester
BestandteildesProgramms.NatürlichkönnenauchneueVorlagenerstelltwerden.Diese
lassensichbspw.ausbestehendenVorlagenableiten.

1. AuseinerbestehendenzweischaligenWandvorlagesolleineneueVorlagefüreinen
dreischaligenWandaufbau hergeleitet werden. Sie haben hierzu im Anwendungs-
bereichBauteiledieWandeingabeaktiviert.KlickenSieaufdasSymbolVorlage bear-
beiten.

2. MarkierenSieinderListederVorlagendiejenige,auswelcherderneueWandtypher-
vorgehensoll(hierEinschaliges Mauerwerk mit WDVS).KlickenSieanschließendauf
dasSymbolNeu.DieListewirdumeineneueZeileergänzt,wobeiSiedenNamender
VorlageinderListeentsprechendanpassenmüssen(hierAußenwand+WD+Klinker).

3. ÖffnenSiedasEigenschaftenfenster,indemSieaufdasEigenschaftensymbolklicken.
DiebereitsdefiniertenSchichtenderWandwerden inderRegisterkarteGeometrie
dargestellt.

4. DefinierenSiediedritteSchichtundpassenSiedieWerteentsprechendan.

5. BestätigenSieIhreEingabenmitOK.DieEinstellungenwerdenfürdenWandtypüber-
nommen.DerWandtypwirdinderWie-Leisteaktuellgesetztundkannjetztfüralle
ModellediesesProjektsverwendetwerden.

DieBauteilvorlagenfür
denTypWandwerdenin
einerListeaufgeführt.

AusderListederBauteil-
vorlagenkanndirektindas
Eigenschaftenfensterdes
Bauteilsgewechseltwerden.

Schritt für Schritt

� KlickenSie inderVorlagenverwaltungaufdasSymbolEigenschaften von Objekt 
übernehmen,könnenSieeineVorlageauseinembereitskonstruiertenBauteilablei-
ten,dasSiedurchMausklickbestimmen.

� BauteilvorlagenlassensichüberExtras  Vorlage als Standard übernehmenauch
projektübergreifendhinterlegen.

Tipps & Tricks
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8.4 Sicht-Darstellung einrichten
DiemeistenBüroshabenimZugeihrerTätigkeitStandardshinsichtlichihrerbürospezifi-
schenDarstellungenvonBauteilenoderBemaßungenentwickelt.SolcheStandardslassen
sichüberDarstellungsvarianteneinrichten.

.



1. PrüfenSieineinemerstenSchrittüberdasMenüExtras  Darstellung füralleBau-
teileunddieBemaßungdiebestehendenDarstellungsvariantenundlegenSieggf.
neueDarstellungsvariantenan(wirbetrachtenhierdieVarianteEinfache Darstellung 
fürdasBauteilWand).

2. ÜberDarstellung  Vorlagen Sicht-DarstellunglassensichineinemzweitenSchritt
achtSicht-Darstellungeneinrichten.DieNamenderSicht-Darstellungenwerdenzent-
ralandieserStellevergeben(bspw.Exposé).

3. IneinemdrittenSchrittwerdendieDarstellungsvariantenfürdiejeweiligenObjekte
festgelegt.

4. DanachwirddieDarstellungsvariante(hierEinfacheDarstellung)einerSicht-Darstellung
(hierExposé)zugeordnet.DieZuordnungerfolgtinderVorlagedesBauteilsWand.

5. NachdemEinrichtenderSicht-DarstellungkannfürjedeSichtdieDarstellungbequem
umgeschaltetwerden.EineWandwirdeinmaligkonstruiert.DieDarstellungderWand
indeneinzelnenSichtenistabhängigvondereingestelltenDarstellungsvariante.Für
unserBeispielheißtdaskonkret:DurchdieZuordnungderSicht-DarstellungExposézu
einerSichtwerdenalleWändeindieserSichtindereinfachenDarstellunggezeichnet.

Hierwerdendie
Darstellungs-
variantenfürein
Bauteildefiniert.

Essindins-
gesamtacht
Sicht-Darstellungen
eingerichtet.

DerSichtdarstellung
wirdmitgeteilt,
welcheDarstellungs-
varianteherange-
zogenwerdensoll.

Schritt für Schritt

� SolleneinzelneBauteileeinesTypsinnerhalbeinerSichtabweichenddargestelltwer-
den,kanndiesüberdasEigenschaftenfensterderentsprechendenBauteileeinge-
stelltwerden.

� Darstellungsvariantenwerdenprojektbezogengespeichert.ÜberExtras  Vor lagen
übernehmenwerdendieglobalenVorlagenmitdenProjektvorlagendesaktuellen
Projektsüberschrieben.

Tipps & Tricks
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8.5 Planvorlagen erstellen
PlanvorlagenumfassennebenderPlangrößeundderSchriftfeldauswahlauchEinstellun-
genzumRahmenoderzudenHintergrundfarben.

1. AuseinerbestehendenPlanvorlage(hierPlanvorlage A2)solleineneueVorlagemit
bürospezifischemSchriftfeldhergeleitetwerden.SiehabenhierzuimAnwendungsbe-
reichPlänediePlanzusammenstellungaktiviert.KlickenSieaufdasSymbolVorlage
bearbeiten.

2. MarkierenSieinderListederVorlagendiejenige,ausderdieneuePlanvorlagehervor-
gehensoll.KlickenSieanschließendaufdasSymbolNeu.DieListewirdumeineneue
Zeileergänzt,wobeiSiedenNamenderVorlageinderListeentsprechendanpassen
müssen.

3. ÖffnenSiedasEigenschaftenfenstermitDoppelklickaufdenEintragderVorlage.Auf
derRegisterkarteVerzeichnislegenSiedasVerzeichnisfest,indemdasgewünschte
Schriftfeldgespeichertist.DieAuswahldesSchriftfeldsymbolserfolgtinderRegister-
karteSchriftfeldsymbol.

4. BestätigenSie IhreEingabenmitOK.DieEinstellungenwerden fürdiePlanvorlage
übernommen.DiesewirdinderWie-Leisteaktuellgesetztundkannjetztfürdieneue
Planzusammenstellungverwendetwerden.

HierwirddasVer-
zeichnisangegeben,
indemdiebürospe-
zifischen Schrift-
felder abgelegtsind.

InderPlanvorlage
kannauchein
Schriftfeldaus-
gewähltwerden.

Schritt für Schritt

� DasSchriftfeldwirdimmerindierechteuntereEckederPlanzusammenstellungge-
setzt.

Tipps & Tricks
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8.6 Abschnitte verwalten
UntereinemAbschnittverstehtmaneinenTeilbereichdesModells,indemeinzelneGe-
schossezueinerEinheitzusammengefasstwerden.DasArbeitenmitAbschnittenbietet
sichsowohlbeimKonstruierenalsauchbeimÄnderungsdienstalskomfortablesHilfsins-
trumentan:

� Eingabehilfe bei der Entwurfsplanung:Abschnittelassensichmitallendarinenthal-
tenenBauteilenkopierenoderausanderenModellenimportieren.

� Hilfe beim Änderungsdienst:AbschnittelassensichschnellperMausklickandersaus-
richten,alsoverschieben,rotierenoderspiegeln.

1. In unserem Beispiel erzeugenwir ein zweites Einfamilienhaus durchKopieren des
entsprechendenAbschnitts.DieserwurdebeimAnlegendesModellsbereitsangelegt.
AlleGeschossedeserstenEinfamilienhauseswurdendarinerzeugt.

2. BenennenSiedenautomatischangelegtenAbschnittüberdasFlyout-MenüGeschos-
se und Folienum(bspw.inHaus 1).

3. WählenSie imKontextmenüdenBefehlAbschnitt kopieren.BestimmenSiedurch
zweiPunkte(BezugspunktundZielpunkt)dieLagedeszweitenHauses.

4. EswurdenalleGeschossedeserstenAbschnittsmitallendarinenthaltenenBauteilen
dupliziert.FortankönnennundieGeschossederbeidenGebäudegetrenntvoneinan-
derverwaltetwerdenbspw.NiveauunterschiededesHauses2unabhängigvonHaus1
geändertwerden.

Abschnittelassen
sichüberdasKon-
textmenükopieren, 
verschieben, rotie-
ren und spiegeln.
Anschließendkönnen
dieHöhenniveausder
einzelnenGeschosse
unabhängigvom
ursprünglichen
Abschnittver-
waltetwerden.

Schritt für Schritt

� Abschnitte lassensichwieGeschosseoderFolienüberdieSichtbarkeiteinerSicht
ein-undausblenden.

� AbschnittewerdenüberdiedarinenthaltenenGeschosseaktiviert.WählenSiehierzu
inderSymbolleisteDateifunktionenüberdasListenfelddasgewünschteGeschoss.
DasGeschosswirdunterAngabedeszugehörigenAbschnittsausgewiesen.

� BeachtenSie,dassnur3D-Objektekopiertwerden.Bemaßungund2D-Liniensind
denSichtenzugerechnet.

� SelbstverständlichkönnenvorhandeneAbschnitte jenachErfordernissenderBau-
aufgabeauchgespiegelt bzw. rotiertwerden.

Tipps & Tricks
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 Bestellung

  Ich wünsche eine 
persönliche Beratung 
und bitte um Rückruf

  Ich bitte um Zusendung 
von Informationsmaterial

Absender:

________________________________________________________________________
Firma

________________________________________________________________________
Name, Vorname

________________________________________________________________________
Straße

________________________________________________________________________
PLZ/Ort

________________________________________________________________________
Telefon/Fax

________________________________________________________________________
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FAX: 0631 30333-20

Antwort an mb AEC Software GmbH, Europaallee 14, 67657 Kaiserslautern
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Beton- und 
Stahlbetonbau

Grundbau

Holzbau

Stahlbau

Mauerwerks-
bau

Verbundbau

Glasbau

mb-Software für den effektiven

Ingenieurbau

Die mb AEC Software GmbH entwickelt und vertreibt leistungsfähige und praxisnahe 
Software für das Bauwesen.
Die Produktpalette umfasst das CAD-Programm für Entwurf, Visualisierung, Schal- und 
Bewehrungs planung (ViCADo), das FEM-Programm zur Berechnung und Bemessung kom-
plexer Systeme (MicroFe/PlaTo), Einzelprogramme für die Positionsstatik (BauStatik) sowie 
Software speziell für den Stahlbau (EuroSta) und den Stahlverbundbau (Kretz Software). 

 Ing+  Komplettsystem
Positionsstatik – FEM – CAD,
alles aus einer Hand

 BauStatik Positionsstatik für den Hochbau

 MicroFe  Finite-Elemente im Bauwesen:
Platte, Scheibe, 3D-Faltwerk, 3D-Stabwerk
Stahlbetonbemessung nach DIN 1045-1

 EuroSta.stahl  Berechnung und Bemessung
ebener und räumlicher Stahlstabtragwerke,
nach DIN 18800

 EuroSta.holz  Berechnung und Bemessung
ebener und räumlicher Holzstabtragwerke,
nach DIN 1052 (12/08)

 ViCADo  CAD für Entwurfsplanung, Visualisierung,
Ausführungsplanung, Positions-, Schal-
und Bewehrungsplanung

 ProfilMaker  Eingabe und Berechnung
komplexer Profile

 COSTRUC  Verbundbauprogramme
der Kretz Software GmbH
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mb AEC Software GmbH
Europaallee14∙67657Kaiserslautern
Tel.063130333-11∙Fax063130333-20
info@mbaec.de∙www.mbaec.de
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